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CENEJE 
ZA VSE, 

Kl BEREJO 
BIT 

Vsi, ki se ne bojite prihodnosti — narocite racu- 
nalniske knjige in kasete,v izdaji ZVEZE OR- 
GANIZACIJ ZA TEHNICNO KULTURO SLO- 
VENIJE 




KOMPLET 

4 RACUNALNISKIH KNJIG; 


1 . Uvod V racunalnistvo 

2. Prvi koraki v basicu 

3. Igre, grafika in zvok 

4. Ucenje z racunalnikom 


. . .dobite za 4.400 din, 
z narocilnico BIT 
pa same za 3.200 din. 
Posamezna knjiga 
stane 1.100 din. 


ZA ENO, 

DRUGO ALI OBOJE — 
IZPOLNITE NAROdlLNICO IN JO 
PO$LJITE NA NASLOV: 

ZOTKS, Lepi pot 6, 

61000 LJUBLJANA 




• Prikijucki za C-64 

ieWm kupiti raCunalnik C-64 in me 
zanima, ce ga lahko prikijucim na 
crnobeli TV. Slisala sem, da se za 
isto vprasanje zanima §e nekaj mojih 
znancev in vas prosim za odgovor. 

Maja Trobentar 
63000 Celje 

• Racunalnik commodore 64 lahko 
prikijudimo na barvni all drnobeli 
televizijski sprejemnik. Ce uporab- 
Ijamo crnobeli sprejemnik, lahko na 
ekranu namesto barvnih odtenkov 
opazujemo odtenke sive barve. 

• POKE in PEEK 

Vasa revija mi je zelo vsec. Sedaj 
pa ste dodali se rubriko POKE in 
PEEK, ki me se posebej zanima. 
S tema ukazoma se mucim ze precej 
Casa, najbolj pa me zanima figurica 
SPRITE. Zato vas prosim, da v rubriki 
razlozite, kako se jo lahko narise (po 
moznosti obarva), kako jo spravimo 
V gibanje, povecujemo, oziroma 
kako lahko zaznavamo trke figuric. 
Ce nisem ze prevec zahteven, 
prosim tudi za pojasnilo o vklapljanju 
vec figuric hkrati. Za pojasnilo vam 
bo hvalezno se dosti drugih bralcev. 

Vilko Leben 
64227 Seica 

• Tudi sami menimo, da so figurice 
(SPRITES) zelo zanimive za vecino 
uporabnikov. Takoj smo se lotili dela, 
pokazalo pa se je, da podrobnejsi 
opis presega rubriko »Nori poki in 


peeki«. O uporabi figuric bomo zato 
obsirneje spregovorili v prihodnji 
stevilki Bita, v tej Stevilki so nam 
namrec zavzeli precej prostora poki. 

• Programi 

Bit berem ze dolgo, redkokdaj pa 
zasledim programe za C-64. Zato 
prosim, Ce bi nekaj strani revije 
posvetili temu raCunalniku. Se po- 
sebej prosim, da v eni naslednjih 
Ctevilk ot^avite tabelo vseh pro- 
gramov za commodore 64. 

Andre] StefandiC 
66000 Koper 

• S tvojim mnenjem se gotovo ne bo 
strinjal France Javornik iz Ljubljana, 
ki nam je poslal dopisnico z ugoto- 
vitvijo da objavijamo premalo pro- 
gramov za spektrume in prevec za 
commodorje. V zadnjih dveh Ste- 
vilkah je bilo zares nekaj ve6 pro- 
gramov za commodorje, zelimo pa, 
da bi to razmerje »izena6ili«. Zaceli 
smo pripravijati tabelo vseh pro- 
gramov za C-64 in kaj hitro ugotovili, 
da je to precejsnje delo, saj je takSnih 
programov vec kot 1.000, seveda 
kolikor smo jih uspeli sami zbrati. 

• Strojna 
oprema 

Revijo Bit berem od zacetka, ven- 
dar opazam, da bolj malo pisete o 
strojni opremi. Lahko bi pogosteje 
spremljali tudi cene racunalnikov in 
strojne opreme. 

BIaz Kriznik 
63270 La§ko 


• Clankov o strojni opremi je biio 
zares manj kot drugih. V zadnjih 
tednih smo uspeli zagotoviti sode- 
lovanje nekaterih strokovnjakov na 
tern podrocju in prav kmalu bo tudi 
tovrstne vsebine v Bitu precej vec. 

• Izkoriscenost 
strani 

Zdi se mi, da bi moral! bolje izko- 
ristiti notranje strani ovitka. 2elel bi si 
tudi vet prakticnih nasvetov (soft- 
ware in hardware), pri opisih raCunal- 
nikov pa njihovo cimboijse tehnicno 
opisovanje. 

Robert Bizjak 
62316 Zgornja Loznica 

• Eden nasih dolgorocnih in kratko- 
rotnih ciljev je, da bi v reviji objavijali 
zares dimvec praktidnih nasvetov. 
To bo mogode takrat, ko bo tudi pri 
nas vedje stevilo posameznikov aii 
podjetij, ki se bodo ukvarjali z izde- 
lavo programske in strojne opreme 
za radunalnike. Takdnih je v zadnjih 
dasih vse vec, torej bo tudi v Bitu 
vse vec takSnih tern. Enako veija tudi 
za opise razlidnih radunalnikov, s 
katerimi poskusamo povedati kar 
najved, seveda pa nam vdasih to ne 
uspe V ceioti. 

• Izdelajmo 
nas spektrum 

Sir Clive pravi, da se da s spektru- 
mom narediti skoraj vse. Zakaj ne 


bi izdelali jugoslovanskega spektru- 
ma? Seveda pa bi to moral bitl 
»resen« racunalnik, nekaksen anti 
QL. . . 

Darko Strizic 
66230 Postojna 

• Vas predlog spioh ni slab, seveda 
ostane »le« se vprasanje, kdo bo 
taksen radunalnik izdelal. Morda se 
bo takden izdelek kljub vsemu po- 
javil na nasem trzisdu, seveda pod 
drugim imenom. . . 

• Zacetki 
programiranja 

Prosim, ce bi objavili zacetke pro- 
gramiranja in pomen racunalniskih 
besed v basicu in pascalu. 

Andrej Medic 
61234 Menges 

• V tej stevilki smo zadeli z objav- 
Ijanjem serije diankov o zadetkih 
programiranja. Clanke bomo pri- 
pravijali, tako da bodo zares zani- 
mivi, obenem pa bomo spregovorili 
tudi o izkusnjah vrhunskih progra- 
merjev. Za drugi del vprasanja se 
nam zdi, da bi biio enostavneje, de bi 
posegel po kaksnem tovrstnem pri- 
rodniku, ki jih je mod kupiti v nasih 
knjigarnah. Objavijanje pomena ra- 
dunalniskih pojmov zaradi mesed- 
nega izhajanja revije ni pretirano 
praktidno, medtem ko so v knjigah 
ti pojmi zbrani na enem mestu. 



sfiva ' 
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V tej stevilki 


Deveta stevilka Bita ye 
znamenju novosti na 
racunalniskem nebu, obenem pa 
tudi nekaksen pregled 
preteklega leta, ki na tern 
podrocju ni bilo posebej 
pretresijivo zanimivo. Ce bi 
sodili samo po napovedih 
proizvajalcev in novostih, ki so 
jih nasi sodeiavci videii na 
pravkar koncanem sejmu v 
Hannovru, bo ieto 1985 precej 
boil vznemirijivo. 

Na straneh te steviike boste 
opaziii tudi zanimiv prispevek o 
racunainiskem nacrtovanju 
druzine, ki ye nastai ob 
sodeiovanju nekaterih ugiednih 
ginekoiogov, seveda pa ye v 
praksi najvec odvisno od tistega, 
ki bo program sestavijai. 
Ocenjevanje iger, ki smo ga 
prvic objaviii v prejsnji steviiki, ye 
izzvaio veiiko zanimanja in ga 
bomo razsiriii tudi na druge 
vrste racunainikov. 

Na koncu se majhno opraviciio; 
tiskarski skrat nam ye zagodei in 
spremenii priimek avtorja cianka 
»Sto sobot in nedeij za INES<<, 
namesto dr. Jaro Leskovic bi 
moralo pisati dr. Jaro Lajovic. 
Avtorju seveda nase opraviciio! 
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Leto 1984 nam ni prineslo nobenih posebnih presenecenj 

Senzaciie na mikro- 
ra^unalni ncbu 

Za 1985 pa lahko ze zdaj z gotovostjo in navdusenjem trdimo, 
da nam obeta: trolne zvezde, zvezde vodnice, supernova... 


Nekdt^ri prote^irali: kvantni preskok Simlairja (QL), 
Schneidi^Hev (Amstradov) CP 464 in mbrcte&kaksan drugi 
strojcek za avtomatizacijo postevanke — ali niso to dovolj 
zanimive nove zvezde, da bi jih morali zabeleziti v analih 
mikroracunalniske astronomije za leto 1984? 
Prav, 2 asiuzijo si castno mesto, kaj vec pa tudi ne! — Na 
temelju katerega kriterija to trdimo, bomo povedali po kratki 
retrospektivi. 


Leto 1984: dolgcas 

Amstrad (Schneider) CPC 464 je gotovo zelo 
zaokrozen stroj, ki vzbuja vtis majhnega poslov- 
nega sistema. Vgrajeni kasetnik, 80 znakov na 
vrslico, relativno poceni, solidno izdelan, disketna 
enota, zelo dober matricni tiskalnik, moznost 
uporabe operacijskega sistema CP/M ... — kateri 
hisni racunalnik nam to se nudi!? Pa vseeno: da bi 
bil pravi hit, bi se morai pojaviti vsaj eno ieto prej, 
ko se novosti, o katerih bomo govorili, se niso 
najavijale. V slabo mu lahko stejemo tudi to, da za 
poslovno rabo ne bo imel dovolj res zmpgijivih 
programov, pa tudi uporaba CP/M sepa. Ce na 
nek nacin pridete do disketne enote, ki ji je 
za namecek prilozena tudi disketa s CP/M, bi 
verjetno radi segli po vseh tistih programih, ki za ta 
operacijski sistem ze obstajajo. Pa ne morete kar 
take: zmogijivost pomnilnika, ki vam ostane na 
voijo, znasa manj kot 40 kB, vecina programov za 
CP/M pa jih potrebuje vsaj toliko ail pa se vec. . . 

Sinclair QL, to crno cudo, smo zacuda ie 
docakali, toda za pravo »crno luknjo« se ni izkazai. 
Sinclairjev stroj ima po stari navadi nekaj 
nepotrebnih sibkih tock prevec. Upraviceno iahko 
tudi trdimo, da je stricek Clive svoj trenutek 
prespal: ce bi prisel na trg vsaj takrat, kot je 
obljubljal (t.j. V prvi polovici leta 1984), in to s 
preskuseno in kompletno napravo, bi postal vsaj 
za nekaj casa prava zvezda stalnica, take pa ... (V 
Nemciji so n.pr. cakali na svojo prilagojeno verzijo 
najprej do prejsnjega oktobra, potem do novem- 
bra, potem do predbozicnega casa, potem do 
konca januarja 1985, potem do pomiadi, zdaj pa 
bodo cakali se do . . . itd.) Operacijski sistem 
QDOS je morda za marsikaterega softwarskega 
strokovnjaka prav zanimiv, za resne uporabnike 
pa (se?) ne: programov zanj je premalo, konku- 
renca pa — kot bomo pokazali — ne spi. In QL 
je sicer »super«, ampak se vedno pocasnejsi n.pr. 
od Amstradovega — kljub QL 32 bitom, s ka- 
terimi hvali svojo procesorsko arhitekturo . . . 

Leta 1984 je bilo seveda se vec podobnih 
poskusov V isto smer zaokrozenosti in resnih 
aplikacij, vender objektivni pogoji za posebno 
revolucionarne korake doslej ocitno se niso bill 
dani. To se je pokazalo tudi pri enem izmed 
posebno zanimivih eksperimentov te vrste: pri 
Colecovem Adamu. 

Firma Coleco je na zacetku leta 1984 najavila 
(in V ZDA zacela prodajati) nov izdelek, ki naj bi na 
osnovi svojega koncepta in cene postal prava 


senzacija: mikroracunalnik Adam, 80 kB (do 
144 kB), tiskalnik z marjetico, zunanji pomnilnik s 
500 kB, krmilne palice, vgrajene igre in urejevalnik 
tekstov — ta cell paket naj bi v Nemciji dobili za 
okroglih 1500 mark! Toda do Nemcije Adam se pri- 
sel ni: prav kmalu se je pokazalo, da gre le za 
radunalnik z dokaj »hl§nimi« kvalKetami, in ko so 
se pojavile $e tehniOne tezave v produkciji, se je 
firma Coleco dokon5no poslovila od svpjih viso- 
koletedih naCrtov (in se umaknila na svoj domaCi 
teren: izdelovanje klasi6nih igra6). 

Kriterij in pridakovanja 

Tako lahko tore^j te strojCke na hitrico odbren- 
kamo — s precejsnjo mere subjektivnosti, res, 
ampak hkrati tudi na osnovi zelo oprijemijivega 
kriterija: 

Tisti novi stroj, na katerega z vso pravico 
dakamo, nam mora prinesti vse sposobnosti 
solidnih osebnih ra£unalnikov, brezkompro- 
misov, za ceno danaSnJih hiinih racunalni- 
kov! Sele takrat, ko resna, poslovna uporaba 
mikroracunalnikov ne bo ve£ luksus, bo 
radunalniska revolucija dokondno uresni- 
cena. (Za nase razmere veija to §e v veliko 
vecji meri kot za bogati zahod!) 

Kvalitet, ki jih imamo v vizirju, nam leto 1984 ni 
prineslo. Applejeva prikupna novost lie jih ima 
premalo in je s svojimi 1000 dolarji se vedno 
predraga. In vse tja do PC kompatibilnih novosti 
leta 1984 in IBM PC AT, ki v nasi astronomski 
terminologiji res zasluzi naziv »modra velikanka«, 
ne vidimo nic vec senzacionalnega; le-teh pa z 
nase hisnoracunalniske poloble tako ne moremo 
obcudovati . . . 

Letosnje leto pa zagotovo prinasa novosti, ki se 
nedvomno priblizujejo omenjenemu cilju. Novi 
program! tvrdk Commodore in Atari nam na 
spodnjem robu nudijo sicer se navadne »hisnike«, 
na zgornjem robu pa naprave, ki bodo zadovoijile 
ze velik del pricakovanj. 

Trojna zvezda: 

Commodore 128 

Kdor si je na zacetku tega leta na velikem sejmu 
elektronike v Las Vegasu hotel ogledati prve 
modele tega mikroracunalnika, ki so ga vsaj 
Commodorjevci ze dolgo pricakovali, je moral 
imeti dobre komolce. Kar je v gneci videl, je bilo 
dokaj vabijivo: zelo prikupen dizajn, ohisje bolj 
ploscato kot pri dobrem starem C-64, obilje tipk 
solidnega izgleda, loceni numericni blok . . . 


Commodore 128 je sicer se 8-bitnik, ampak 
kaksen! Takorekoc C-64 na kubik! Vsebuje 
namrec kar tri mikroprocesorje: najprej mikropro- 
cesor, ki je v celoti zdruzijiv s 6510 iz C-64; potem 
8502, ki deluje z dvojno frekvenco (2 MHz); in 
koneno se Z80A, ki tiktaka kar s 4 megaherci. 

Iz teh osnovnih podatkov je razvidno dvoje: 
Commodore 128 je v celoti (softwarsko) kompa- 
tibilen s starim komodorckom 64 — tega doslej pri 
Commodorjevih novostih nismo bill vajeni; in 
Z80A omogoca uporabo operacijskega sistema 
CP/M — brez tistih skrajno kirurskih posegov, ki 
so bili potrebni pri C-64. 

V osnovnem modusu C-128 nudi marsikaj vec 
kot C-64. Izpopoinjeni basic ima 140 ukazov. Qd 
128 kB, kolikor znasa zmogijivost notranjega 
pomnilnika, jih kar 1 22 lahko uporabnik izkoristi za 
svoje programs. (Razsiritev na 51 2 kB je sicer 
mozna, vendar same v obliki »RAM disk«.) Na 
zaslonu je mozen prikaz s 25 vrsticami po 40 zna- 
kov (kot pri C-64, 320 x 200 tock), pa tudi s 25 
vrsticami po 80 znakov (640 x 200 tock), kar 
koneno omogoca »pravo« urejanje tekstov; 
seveda ne na televizijskem zaslonu, temvec samo 
na monitorju. (Commodore vam ponuja tudi svoj 
novi barvni monitor, ki zadovoiji vse zahteve!) 

Ko ste V osnovnem modusu, lahko novemu 
commodorju ukazete, naj gre v C-64 modus, in 
pred seboj imate starega znanca, z vsemi 
njegovimi dobrimi in slabimi lastnostmi. 

Lahko pa tudi vzamete disketo z operaeijskim 
sistemom CP/M in z njim nakrmite racunalnik, kar 
traja manj kot eno minuto. Tisoce preizkusenih 
programov, ki so bili napisani za ta operacijski 
sistem, vam stoji na voijo! 

Poleg starih prikijuckov, ki jih poznamo od 
C-64, ima C-128 se prikijucek za barvni monitor. 
Serijski vmesnik je seveda nespremenjen, kar ne 
more biti drugace, ce hocete stroj, ki je zdruzijiv s 
C-64. To pa je tudi posebno sibka tocka novega 
racunalnika: serijski prenos podatkov med racu- 
nalnikom in disketno enoto je prepocasen. 
Disketna enota 1541 je se naprej uporabna, 
»jeclja« pa z nezmanjsano vrtoglavo hitrostjo 300 
znakov na sekundo. Nova disketna enota 1571 
nudi V C-128 modusu 350 kB in transportira 1500 
znakov na sekundo; v CP/M modusu ima 
kapaciteto 410 kB in zmore se vedno prav revnih 
3500 znakov na sekundo. (Disketni format! teh 
treh modusov so seveda razlicni.) 

C-128 naj bi v Ameriki stal priblizno 250 
dolarjev, v Nemciji pa pod 1000 mark. Paket, 
sestavijen iz C-128, disketne enote 1571 in 
matricnega tiskalnika (60 z/s), bo vreden priblizno 
750 dolarjev. 

Toliko o tej trojni zvezdi. Pomanjkijivosti (glede 
na nas strogi kriterij); omejena zmogijivost pom- 
nilnika in predvsem pocasnost disketne enote. 

Zvezda vodnica: 

Atari... ST 

Atari, vedno bolj resni konkurent Commodorja, 
nudi svojemu novemu sefu Jacku Tramielu, ki je 
bil prej pri Commodorju, vse moznosti za 
uresnicevanje njegove razvojne politike. Ker je 
mnenja, da je bilo »racunalnisko leto 1984 dolgo- 
casno«, se je odiocil, da nas bo letos zabaval s 
svojimi vratolomnimi umetnijami. 


6 BIT 


Commodore 128 


RAiM; 128 kB 

(122 kB nezasedeno) 

(RAM disk do 512 kB) 


1 . 


mikroprocesor, kompa- 
tibilen s C-64 (1 ^IHz) 


Prlkl.iudki za 
kasetnik, tele- 
vizor, barvni 
monitor 

Grafika : 80 in 40 
znakov (640x200 in 
320x200 to6k, 16 
barv) 



Dimenzi.ie (cm); 
43 X 32 X 6 

Te^a; 2,5 kg 


(8 funkcijskih tipk, 
lodeni numeridni in 
kurzorski blok) 


Atari 520 ST 

RAH! '312 kB 
(Atari UOSt'T' 

128 kB) 


ROH! 192 kB 

(logo, TOS, 
grafidni 
sistem 


Motorola MC 680QQ 

(16/32, 8 MHz) 



Periferi.ia; 
disketna enota 1571 
(do 410 kB) 
raatridni tiskalnik 
barvni monitor 
mi Ska 

Cena; 250 dolarjev, 
1000 mark 


Prikl.iu6ki za 
televizor, 6mo- 
« beli in barvni 
monitor, krmilne 
palice in miSko, 
disketno enoto 
in trdi disk 

Grafika : 

" 640x400 (dmobelo) 
640x200 (4 barve) 
*^320x200 (16 barv) 

Serijski in para- 
lelni vmesnik 

Vrata za program© 

V ROM-ih (do 128 kB) 


Diroenzine ( c:n ) : 
48 X 23 X 6 


(10 funkcioskih tipk, 
lodeni numeri6ni in 
kurzorski blok) 


Cene in periferi.ia; 
^ari 150ST; 400 dolar- 
jev, 1400 mark 
Atari 520ST; 600 dolar- 
jev, 2000 mark 
disketna enota (3,5", 
250 k3): 100 dolarjev 
trdi disk (10 MB): 

400 dolarjev 
Crnobeli monitor: 100 
barvni monitor: 300 $ 
razni tiskalniki 


To, kar je pri Commodorju C-128, je pri Atariju 
130XE. Stal naj bi samo 140 dolarjev (prenos- 
na verzija z vgrajenim 5-palcnim zaslonom pa 
400 dolarjev). Kaj nam bo nudil, se ne vemo, 
tako da se trenutno se ne da presoditi, ce grejo 
nizje cene v primerjavi s Commodorjem na 
racun zmogijivosti all pa Tramielove agre- 
sivnosti. 

Doslej smo se zadrzevali v sferah 8-bitnikov. 
Prvi pogoj za zadovoijitev omenjenega kriterija pa 
je, da zapustimo 8-bitne stezice, Predno zacnemo 
govoriti o racunalniku, ki ta pogoj koncno 
izpoinjuje, naj povemo njegovo ceno: 400 dolarjev 
all 1400 mark za Atari 130ST (verzija s 128 kB), 
600 dolarjev all 2000 mark za Atari 520ST (verzija 
s512kB)! 

Sinclairjev Ql se je s pravico hvalil, da uvaja 
novo mikroprocesorsko tehnologijo tudi v nizje 
sfere racunalnistva. Sinclair pravi, da je njegov 
racunalnik 32-bitni, kar je res, hkrati pa tudi ni; 
njepv mikroprocesor 68008 le v svoji nolranji 
arhitekturi operira z 32 biti, navzven pa se vedno z 
8 biti; sirina naslovnega vodila je 20 bitov. QL je 
torej »8/32-bitnik<‘. Predvsemjesevedavazno, da 
je podatkovno vodilo le 8 bitov siroko, saj je 
predvsem od sirine tega »tekocega traku za 
podatke« odvisno, kako hitro lahko racunalnik 
premetava informacije. 

Atari gre velik korak naprej in uporabija Moto- 
rolin procesor 68000, ki ima 24 bitov siroko 
naslovno vodilo in iahko naslavija do 16 MB 
notranjega pomnilnika (16-krat vec kot QL-ov 
mikroprocesor). Podatkovno vodiio pa ima 16 bi- 
tov, torej dvakrat vec kot QL! — Qdtod tudi 
oznaka: ST prihaja od Sixteen-Thirtytwo, 16 — 32. 
To so steviike, po katerih se bodo proizvajalci 
mikroracunalnikov odslej moraii ravnati. 

Naprednost nove tehnologije, ki jo omogoca 
Motorolin procesor, se kaze tudi v taktni frekvenci: 
8 MHz. Celo najmodernejsi IBM model PC AT, ki 
ima vgrajen Inteiov procesor 80286 z vodili enake 
sirine, dela s samo 6 MHz. 

Prikijuckov, ki jih imata modela 130ST in 
520ST, se bodo vsi razveselili: serijski in paraleini 
vmesnik, prikijucki za disketno enoto in za enoto s 
trdim diskom, za teievizor, crno-beli in barvni 
monitor, krmilne palice in misko. 

Iz teh podatkov je ze razvidno, kako zaokrozen 
sistem so si pri Atariju omislili. Periferija Tramielu 
ni nic manj vazna kot sam racunalnik. Disketna 
enota naj bi bila zelo hitra; 3,5-palcna disketa bo 
imela zmogijivost 250 kB. Enota s trdim diskom bo 
zmogla 1,3 Mbitov na sekundo (!!!) pri kapaciteti 
10 ali 15 MB (!!!). Cene zasluzijo se vec klicajev: 
100 dolarjev za disketno enoto in 400 za trdi disk! 
(Pri teh cenah se ze marsikdo sprasuje, ce bo 
Tramielov racun uspel. Konkurenca se boji, da pri 
taki politiki cen ni mozen vec noben dobicek, in 
zato upa, da bo Tramielu kmalu zmanjkalo sape. 
Bomo videli . . .) 

Softwarske opreme novih racunalnikov seveda 
ni mogoce presojati samo na osnovi nekaj 
podatkov. Novi Atariji bodo imeli izjemno velik 
RQM, V katerem bo shranjen novi operacijski 
sistem TOS, kar seveda (?) ne pomeni nic 
drugega kot Tramiel Operating System, in jezik 
logo. Oboje je proizvod znane tvrdke Digital 
Research. Nov operacijski sistem je seveda 
poseben problem, saj je vprasanje ponudbe 
programske opreme odiocilnega pomena za 
razsirjenost in uporabnost racunalnikov. Ceprav 
bo ze na zacetku na voijo nekaj obseznih 
programskih paketov (n.pr. kombinacija urejeval- 
nika tekstov, podatkovne baze in kalkulacijskega 
programa), se bo sele cez nekaj mesecev 
pokazalo, kako bodo reagirali proizvajalci soft- 
wara in v kaksni meri bo Atariju uspelo prodreti v 
poslovno uporabo. 

Da z racunalnikom dobite vgrajeni logo, ne pa 
basica, je seveda nekaj posebnega. Tudi ta jezik 
(prav tako kot basic, ki ga morate kupiti posebej) je 
proizvod firme Digital Research. 

Posebno pozornost pa zasluzi del kooperacij- 
skega sistema, ki mu pravijo kar »biser«: GEM — 
Graphics Environment Manager. Ta podsistem 
operacijskega sistema omogoca zelo poenostav- 
Ijeno komunikacijo med uporabnikom in racunal- 
nikom, na osnovi nazornega graficnega prikaza 


sistemskih enot in ukazov na monitorju ter 
uporabe kurzorja in miske. Krmilni ukazi, s 
katerimi uporabnik usmerja delovanje operacij- 
skega sistema, pa tudi ukazi, s katerimi krmili 
dialogicne programe, na ta nacin postanejo 
mnogo bolj pregledni. (GEM bo mogoce kupiti tudi 
za IBM PC in druge osebne racunalnike.) 

Se beseda o graficnih sposobnostih. Na voijo 
so modusi: 640 x 400 took v crno-belem prikazu, 
640 X 200 tock s stirimi barvami in 320 x 200 
tock s sestnajstimi barvami; barvnih odtenkov 
bo 512. (Barvni monitor bo stal 300 dolarjev, 
crno-beli pa 100.) 

Vsi ti podatki so zelo obetavni in z malo 
optimizma lahko pricakujemo, da bo Atari 520ST 
zadovoijil velik del nasega kriterija. 

Supernova (?) 

Atari 520ST smo imenovali zvezdo vodnico, saj 
obljubija kvalitete, ki smo jih doslej nasli samo pri 
zelo dragih racunalnikih. Apple Macintosh, po 
katerem se je Tramiel tudi dejansko orientiral (isti 
mikroprocesor), stane v enaki hardwarski konfigu- 
raciji vsaj petkrat vec kot Atari 520ST z 
monitorjem in disketno enoto! 

Kljub temu ze zdaj lahko recemo, da nekaterih 
posebnih zeija Atari verjetno ne bo zadovoijil. Tu 
je ne prvem mestu grafika. Locijivost 320 x 200 
tock pri sestnajstih barvah ni nic senzacionalnega. 


Senzacionalne lastnosti na tern podrocju pa 
obeta racunalnik, o katerem ze dolgo govorijo: 
Commodore Amiga. Jack T ramiel je bil na sejmu 
V Las Vegasu zato zelo vesel, da tarn tega 
racunalnika se niso predstavili. 

Amiga je bil razvit izven Commodorjeve hise in 
nekaj casa je tudi Tramiel racunal s tern, da bo 
kupil Amigin koncept. Prislo pa je drugace. Zakaj 
si zdaj Commodore pusca toliko casa in se 
izpostavija nevarnosti, da ga bo Atari prehitel, ni 
znano, mozno pa je, da je tako samozavesten 
zaradi kvalitet, ki jih bo imel Amiga. 

Nekaj skopih podatkov je znanih ze od 
prejsnjega poletja. Mikroprocesor bo isti kot pri 
Atariju, torej Motorolin 68000. Dodatno vgrajen pa 
bo se poseben graficni cip, tako da lahko 
pricakujemo barvno grafiko s 640 x 400 tockami, 
ki jih Atari zmore ie enobarvno. 

Sam racunalnik naj bi stal znatno manj kot 1000 
dolarjev. Iz drugih virov je bilo slisati, da bi sistem 
s 256 kB notranjega pomnilnika in disketno enoto 
lahko dobili za okroglih 1800 dolarjev... To so 
seveda samo govorice, dokler racunalnik ne bo 
predstavijen publiki, ki je pocasi ze prav nervozna. 
Pricakujemo iahko tudi, da bodo Commodorjevi 
sefi spricoTramielovnih novosti prisiljeni seenkrat 
preracunati svoje cene . . . Kupci in ljubiteiji 
mikroracunalnikov pa zaradi tega gotovo ne bomo 
protestirali! 

Zvonko Skofic 
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Mednarodni sejem, ki 
ga vsako pomlad priredijo 
V Hannovru na Spodnjem 
Saskem, je najpomemb- 
nejsa splosna razstava 
industrijskih in tehnoloskih 
dosezkov na svetu. Obi- 
skovalcev je temu primer- 
no veliko (ietos nekaj vec 
kot 800.000, od 17. do 24. 
aprila) in razstavijalci na- 
pnejo vse sile, da bi jih 
prepricali o uporabnosti, 
kakovosti in perspektiv- 
nosti svojih izdelkov. 

Seveda tudi brez racu- 
nalnistva ne gre in Ietos je 
bilo se posebej v ospred- 
ju. Po razmahu, ki ga je 
panogi prinesla uveljavi- 
tev osebnih in hisnih racu- 
nalnikov v zacetku osem- 
desetih iet — njihovo ste- 
vilo se je do konca lanske- 
ga ieta strmo povecevaio, 
je namrec prislo do resne- 
ga zastoja. Zaceie so se 
kazati meje, do kod je se 
mogoce z osembitno teh- 
noiogijo; take na podrocju 
iger, se bolj pa pri uporabi 
podatkovnih zbirk in pri 
oblikovanju boij sirokih, za 
delo prijaznih izobraze- 
vainih programov. Od ra- 
cunalnika s 15 strani for- 
mata A4 veiiko zalogo 
znanja in kasetofonom kot 
zunanjim pomnilnikom 
pac ni mogoce zahtevati, 
naj pozna vso anorgansko 
kemijo, 30.000 besed doig 
tujejezicni siovar ali pa re- 
cimo osnovne podatke o 
vseh 1.200 solarjih na- 
enkrat. S takim racunalni- 
kom se lahko sicer zelo 
dobro naucimo osnov pro- 
gramiranja in tudi pri po- 
uku drugih predmetov ga 


lahko prav koristno upo- 
rabimo, cisto za vsak na- 
men pa seveda ni. 

Take je prisel v Hanno- 
ver marsikdo zato, da bi 
videl, kako se bodo na 
prodajni zastoj, ki se je za- 
cel pred novim letom in 
traja se zdaj, odzvali naj- 
vecji proizvajalci. No, po- 
kazalo se je, da vsaka 
stvar terja svoj cas in da 
lahko kaj pokazejo le tisti, 
ki, so zaceli ukrepati ze 
pr'ed enim letom. 

Dveh velikih imen 
evropskega mikroracu- 
nalnistva na sejmu ni bilo 

— pri Amstradu (oziroma 
Schneiderju) in pri podjet- 
ju Sinclair Research so 
ocenili, da je bolje, ce ne 
pridejo, kot pa da bi raz- 
kazovali ze znano. Racu- 
nalnik, ki je bil prva nagra- 
da na BIT natecaju za naj- 
boljsi program je bilo videti 
samo posredno — Sin- 
clairjevi racunalniki in do- 
datki so bill na ogled le v 
paviljonu tovarne BAYER, 
ki izdeluje plastiko za nji- 
hovo ohisje. CPC 464 si je 
pa tudi vsak lahko ogledal 

— V prakticno vseh teh- 
nicnih trgovinah v mestu je 
bil na ogled in preizkus na 
najbolj vidnem mestu. 

Velikan z modrobelimi 
progami (»Big Blue«) je 
na prav obseznem pro- 
storu lepo predstavil vse 
svoje uspesnice, novega 
pa ne prevec. Udelezba je 
bila bolj prestizne narave, 
prvi med prvimi se pac 
mora pokazati. Po umiku 
najmanjsega modela (PC 
junior) s trzisca v zacetku 
marca — pred novi m letom 



Atari ST 520 


SO ga zaceli prodajati pod 
ceno, po 800 ameriskih 
dolarjev in se na ta nacin 
uspesno znebili zalog, so 
vsi pricakovali nastop no- 
vega PC, z delovnim ime- 
nom PC II. Po namigih v 
otoskem tisku sodec bo 
naslednik zdaj ze skoraj 
stiri Ieta starega klasika 
precej manjsi, predvsem 
po zaslugi 3.5 colskih dis- 
kov — enega gibkega in 
enegatrdega (10 Mb), hit- 
rejsi (mikroprocesor Intel 
286, kot V PC/AT) in ... 
cenejsi. Stal naj bi celo 
20 7o manj kot obicajen 
PC (ne XT). V Hannovru 
se kljub napovedim se ni 
pojavil. 

Pri Apple Computers je 
bilo vec novosti, ceprav 


nic usodepolnega. Najprej 
veija omeniti krajevno 
mrezo (MacTalk), v katero 
lahko povezemo do 32 ra- 
cunalnlkov, do 300 metrov 
dalec, kompatibilna pa je 
tudi s protokoli SNA in 
Ethernet. Cena — samo 
200 DM za vsak prikljuce- 
ni Macintosh. Druga ja- 
bolcna pridobitev je La- 
serWriter (podoben je 
manjsemu kserografske- 
mu kopirnemu stroju), ki 
pride z gostoto 1 2 pikic na 
milimeter ze zelo blizu 
pravemu tiskarskemu 
stroju. Prikijuciti ga je mo- 
goce tudi na IBM PC 
(protokol Diablo 630), ali 
pa na krajevno mrezo 
(MacTalk). Vgrajen ima 
mikroprocesor MC 68000, 



Jack Tramiel, predsednik 
druzbe CEO Atari 
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Apple Macintosh s tiskalnikom LaserWriter 



Commodore 900 


0.5 Mb ROM in 1.5 Mb 
RAM, stane pa 27.500 
DM. Na voijo sta tudi nova 
trda diska: OmniDrive s 
kapaciteto od 5.5 Mb 
(8.778 DM) do 45.1 Mb 
(za 23.769 DM), MacDri- 
ve pa izmenijivi trdi disk 
(5 Mb za 8.880 DM) ali pa 
neizmenijivega, 10 Mb, za 
isto ceno. Precej je bilo 
tudi nove programske 
opreme — od programa 
MacTerminal, ki vsebuje 
emulatorje za VT 1 00, VT 
52, TTY in IBM 3278 ter 
omogoca tudi prenos raz- 
nih oblik datotek, pa Mic- 
rosoftovi FILE, WORD, 
MULTIPLAN in CHART 
do programa MacVision, 
ki omogoca obdelavo slik, 
posnetih z videokamero. 
Gene so zelo visoke — od 
500 do 1500 nemskih 
mark. Lotusov 1 — 2 — 3, ki 
se V jaboicni izvedbi ime- 
nuje JAZZ (le za BigMac, 
ki ima512 Kb), se ni gotov 
in bo na razpolago junija 
(za 1 .895 DM). 

Najbolj zanimivega, bi- 
stvenega znizanja cene 
za Macintosh, nismo do- 
ziveli. Namesto tega so 
pripravijeni ponuditi le 
»leasing«, v razlicnih iz- 


vedbah. Take mora npr. 
student tri leta placevati 
po 275 DM na mesec, pa 
je Mac s tiskalnikom 
(ImageWriter) njegov. Po- 
hvalili so se tudi, da je po 
severnoameriskih univer- 
zah namescenih ze 
100.000 teh racunalnikov, 
po evropskih (predvsem 
skandinavskih) pa (le) 
1 .000. Univerzam podjetje 
na splosno ponuja zelo 
ugodne pogoje, vsa raz- 
vojna orodja in pomoc pri 
morebitni komercializaciji 
na fakultetah razvitih pro- 
gramov. 

Tudi evropski racunal- 
nik leta 1983 in 1984 na 
sejmu jasno ni manjkal. 
Res ni bil cisto v ospredju 
in tudi po trgovinah so ga 
marsikje dali na drugo 
mesto, za Amstrad, bil je 
pa. Vecjega poudarka so 
bill delezni CBM 128 
(1.200 DM), pa PC 10 in 
PC 20 ter novinec, CBM 
900. Plus 4 se ni pojavil in 
kaze, da mu je ostalo le se 
male dni. Eden izmed 
nemskih novinarjev je v 
svojem porocilu o CBM 
128 celo napisal, da je 
Plus 4 V primerjavi z njim 
videti kot »Betriebsunfall« 


(nesreca pri delu). PC 10 
in PC 20 sta bila delezna 
precejsnje pozornosti, fe- 
bruarja in marca so jih 
skupaj prodali ze 5.000. In 
ce se IBM PC II se nekaj 
casa ne bo pojavil, se bo- 
sta gotovo se bolj razcve- 
tela. Najvec lepih pogle- 
dov je bila pa seveda 
delezna nova pridobitev, 
CBM 900. Je plod sode- 
lovanja s podjetjem Zilog, 
katerega polovico delnic je 
Commodore odkupil v za- 
cetku leta 1983. Ima sest- 
najstbitni mikroprocesor Z 
8000, crnobeli zaslon z 
mrezo 1 024 x 800, 51 2 Kb 
pomnilnik (razsirijiv do 
2 Mb), 128 Kb video RAM, 

1 .2 Mb gibki disk, 
20 — 67 Mb trdi disk, dva 
serijska vmesnika RS 
232, paraleini vmesnik, 
prostor za stiri dodatne 
module (>>slots«) in ope- 
racijski sistem Coherent s 
prevajalnikom za jezik C. 
Operacijski sistem so raz- 
vili pri podjetju Mark 
Williams in je V celoti kom- 
patibilen z UNIX V, pone- 
kod naj bi ga pa se celo 
presegal. Na voijo je v 
dveh izvedbah — ena je 
namenjena predvsem 
grafiki in podpiratudi okna 
ter misko, druga ima sicer 
navaden zaslon, podpira 
pa do sederh terminalov. 
Ce jim bo ceno res uspelo 
spraviti pod 10.000 DM 
za najcenejso izvedbo 
(20 Mb trdi disk) se zna 
zgoditi, da bo CBM 900 
kljub eksoticnemu mikro- 
procesorju postal uposte- 
vanja vreden tekmec ra- 
cunalnika IBM PC/AT. 

Kje je pa CBM Amiga, 
se bo kdo vprasal? Ni je 
bilo in tudi nic niso hotel! 
povedati, kdaj in kako. V 
casopisu Computing 
Weekly je bilo o tern prav 
kratko sporocilo — da je 
prislo med avtorji racunal- 
nika in podjetjem Commo- 
dore do prepira, ki je cel 
projekt odiozil oziroma 
zavri. Kot je znano, je bila 
Amiga vcasih majhno ka- 
lifornijsko podjetje, kjer so 
se ukvarjali z razvijanjem 
cipov za hitro in gosto ra- 


• Nadal jevanje na 1 0. strani 
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cunalnisko grafiko ob pro- 
cesorju MC 68000. V za- 
cetku leta 1984 so sklenili 
pogodbo z Atarijem, da bo 
ta proti placilu milijon do- 
larjev predujma dobil li- 
cencne predpravice za iz- 
delovanje s to tehnologijo 
podprtih racunalnikov. 
Junija 1984 so Atariju 
denar vrnili z obrazlozit- 
vijo, da projekta ne morejo 
dokoncati zaradi »nepre- 
mostljivih razvojnih te- 
zav«, avgusta 1984 je bila 
objavijena pa novica, da je 
podjetje za nekaj milijonov 
dolarjev odkupil Commo- 
dore. Pri Atariju so opazili, 
da jih je nekdo grdo po- 
tegnil in so na sodiscu v 
Santa Clari viozili tozbo 
(50.000.000 dolarjev od- 
skodnine in tehnologija). 
Uspeli, kot vse kaze, niso, 
nekaj vetra iz jader so cell 
stvari pa le vzeli. Odkup 
tudi ni sel cisto gladko — 
Commodore je lastnike 
Amige, ki so tarn tudi de- 
lali, izplacal predvsem z 
lastnimi delnicami, nekaj 
takoj, nekaj kasneje. In tu 
se je zataknilo — delnica 
CBM je bila lani poleti 
vredna 20 dolarjev, na 
zacetku 1985, po objavi 
zelo »suhega« drugega 
cetrtletja (oktober — 

december 1 984) pa se le 
nekaj manj kot 10. Kakor- 
koli ze, sestnajstbitnega 
»ljudskega« racunalnika 
CBM, naslednika 64, se 
ni. In tudi prenosnega 
CBM 64, z zaslonom na 
tekoce kristale, ne — 
predstavitev je prelozena 
vsaj do septembra. 

Po vsem zapisanem bi 
clovek sodil, da je bil 
sejem precejsen dolgcas 
in da bo treba na revolu- 
cionarne novosti, ki bodo 
prizadele vse in vsakogar, 
se male pocakati. Pa ni 
bilo take: PC II se ni 
pojavil, CBM Amige tudi ni 
bilo, nekdo pa je le bil — 
Atari 520 ST. Gora se je 
tresla ze od novega leta, 
ko je bivsi Commodorjev 
»Big Boss« Jack Tramiel 
najavil novo generacijo 
(svojih) Atarijev oziroma, 
bolje receno, njihovo ce- 
no; ali se bo rodila mis, naj 
bi pa videli ravno v 
Hannovru. 



In bilo je kaj videti. Ra- 
cunalnik, ki je po nacinu 
dela precej spominjal na 
Macintosh, le da je imel 
vecji zaslon, vec prostora 
na disku, ki je standarden, 
pomnilnik s 512 Kb na- 
mesto 1 28, vse skupaj pa 
se za manj kot pol cene — 
za slabih 3.000 nemskih 
mark (stroj, miska, gibki 
disk, crnobeli zaslon; pro- 


da je dvostranski: stane 
200 DM vec), miska z 
dvema gumboma, dva 
vhoda za igraino rodico 
(enega vzame mi§ka, fie 
jo potrebujemo), priklju- 
fiek za ROM kaseto, MIDI 
vrata za prikijufiitev sin- 
tetizatorja, trije video izho- 
di (RGB, "Composite vi- 
deo® in UHF), prikijufiek 
za gibki disk, kontroter in 
prikijufiek za trdi disk 


zaslona, ni bilo opaziti tre- 
petanja; barvni je bil pa kar 
precej zivahen, tudi pri 
gledanju naravnost na za- 
slon. Uporabnikov po- 
mnilnik je sestavijen iz 1 6 
fiipov po 256 Kbitov (mav- 
ricajih imatuditoliko, le da 
gre manj vanje), ROM pa 
iz sestih. Poleg trdega 
diska bo na razpolago se 
laserski disk (ki se ga da 
popisati same enkrat, po- 
tem pa z njega le brati) s 
kapaciteto 600 Mb 
(300.000 tipkanih strani); 


sejmu se ni bil znan; od 
maja naprej pa naj bi bil 
ST (»Saint«) dostopen po 
vseh veletrgovinah. 

Mladi in stari navdusen- 
ci na zahodu se bodo torej 
lahko za srednjedobro 
plafio dokopali do pravega 
rafiunalnika, takega pri 
katerem bo glavna ome- 
jitev le uporabnikova do- 
misljija. Pa pri nas? Tisti, 
ki zelijo, da bi ostali juzni 
Slovani se naprej odrinjeni 
na tehnolosko plitvino, si 
najbrz lahko se za nekaj 



80 milijonov besed na laserskem disku: Atarijev CD-ROM 


metni davek ze vrafiunan). 
Z drugimi besedami, za 
velikostni razred mofinejsi 
in za uporabnika prijaz- 
nejsi rafiunalnik kot mav- 
rica ali 64, pa samo se 
enkrat drazji. Zanimanje 
(in gnefia) je bilo nepopis- 
no; navdusencev vseh 
starosti se sploh ni dale 
spraviti profi. 

Oglejmo si se nekaj 
splosnih podatkov: mikro- 
procesor MC 68000, 
192 Kb ROM, eden izmed 
dveh 3.5 colskih gibkih 
diskov (SF 345 ima 500 
Kb in je popisan po eni 
strani, SF 314 pa 1 Mb — 
gostotazapisajeenaka, le 


(10 Mb, 1.200—1.500 
DM), serijski vmesnik (RS 
232, 25 pinski), paralelni 
vmesnik za tiskalnik (a la 
Centronics). Zaslona sta 
na razpolago dva, firnobeli 
SM 124 (12 col, 640 x 400 
pik, 36 kHz vodoravno in 
71 kHz navpifino) ter 

barvni SC 1 224 (RGB, tudi 
12 col, 320x200 pri 16 
barvah (izmed 512), 

1 6 kHz vodoravno in 

60 kHz navpifino). Crno- 
beli je imel kanfiek manj 
svetio sliko kot Macintosh 
(seveda tudi firne firte na 
belem ozadju), ki je bila pa 
se bolj mirna — tudi fie si 
gledal v predmet poleg 


zelo primeren je za razne 
registre. 

Se "operativne infor- 
macije® — zunanje mere: 
gibki disk 14x6.5x 
24 cm, zaslon SC 1224 
33 X 29.5 X 36 cm, SM 
124 33 X 29.5 X 30 cm, 

miska 10x3.7x6 cm, 
stroj pa 24 X 47 X 6.2 cm. 
T rdi disk je bil oblikovan se 
kot prikijufiki za ATARI 
800 XL (design), bil je le 
nekaj centimetrov sirs! in 
daijsi kot SF354, visji pa 
kar precej. Tez se ni dalo 
na hitro dobiti — meter je 
lahko avtor nabavil kar v 
trafiki, tehtnice pa ne. Di- 
stributer zaZR Nemfiijo na 


fiasa oddahnejo. Dokler 
bo glede mikrorafiunalni- 
kov nasa zvezna admini- 
stracija premisljevala 
enako kot prvi moz v Bell 
hisi, da so namrec za 
»rajo« na drugi strani ze- 
lezne zavese primerne le 
osembitne Igrafie, se nove 
racunalniske pomladi pri 
nas ni bati. Stalisfie se bo 
najbrz spremenilo, o za- 
mudi lahko pa spet le ugl- 
bamo. Sodefi po hitrosti, 
s katero so se nasi vrhovi 
odzvali na prvo mlkrora- 
cunalnisko revolucijo v 
EvropI (1982) se utegne- 
jo svetniki pojavltl pri nas 
sele leta 1987. 


10 BIT 



INTERVJU 



Bit; Kje ste studirali in all ste ze 
dolgo pri Atariju? 

Frick: Diplomo elektroinzenirja 
sem si pridobil na University of Ca- 
lifornia V Santa Barbari, podiplomski 
studij iz informacijskih znanosti sem 
nadaljeval pa na univerzi Stanford. 
Pri Atariju sem ze tri leta. 

Bit: Plosca racunalnika je videti 
kar nekam prazna. Kako ste uspeli 
spraviti toliko funkci] v take male 
gradnikov? 

Frick: To smo dosegli z najgostej- 
simi pomnilniskimi cipi, ki so na 
razpolago (256 K bitov), s stirimi po- 
sebnimi (»custom designed" — 
ULA) cipi — eden med njimi je cip za 
grafiko, eden skrbi za neposreden 
dostop do pomnilnikov (DMA cip) in 
s posebnim mikroprocesorjem, ki 
skrbi za tipkovnico in za misko. Kon- 
strukcijo vezja seveda se naprej iz- 
boljsujemo in stevilo sestavnih delov 
je manjse pri vsaki novi verziji plos- 
ce. 

Bit: Je dolgo trajalo, da ste spra- 
vili stroj skupaj? 

Frick: Niti ne, samo pol leta, Od 
koncepta v juniju 1 984 do prve de- 
lujoce verzije januarja 1 985. 

Bit: Kaj pa manjsi brat s 1 28 Kb 
pomnilnika? 

Frick: Atari 1 30 XE je nas novi 
osembitni racunalnik. Ima pravo tip- 
kovnico (a la ST), 128 Kb pomnilni- 
ka, mikroprocesor 6502 in zelo do- 
stopno ceno. Stane 587 nemskih 
mark. 

Bit: Vrnimo se raje nazaj k ST 520. 
Kako je kaj s ceno in zanesijivostjo 
gibkih diskov? Se da datoteke, na- 
pisane na enoti s 500 Kb, brati tudi 
na tisti z 1 Mb? 


Frick: Od proizvajaica diskovnih 
pogonov vedno zahtevamo, da je 
sposoben na isto povrsino spraviti 
se enkrat vec, kot potem pri izdeiku 
dejansko uporabimo. Kar se pa tice 
prenosijivosti datotek z enote SF 
354 na SF 314: nacin zapisa je na 
obeh enak, le da je pri SF 314 (1 Mb) 
disk popisan po obeh straneh. Cena 
— enostranski gibki disk stane 3 do- 
larje. 

Bit; Kako je z razsirijivostjo upo- 
rabnikovega pomnilnika? Do kod 
gre? 

Frick: Nije. 512 Kbinkonec. Kose 
bodo pojavili na trgu 1 M bitni cipi, bo 
imel RAM pri ST sicer se vedno 16 
cipov, V katerih bo pa za 2 Mb pro- 
stora. 

Bit: ROM obsega 1 92 K. Kaj vse 
je V njem? 

Frick: TOS — Tramielov Opera- 
cijski Sistem. Sestavijen je iz dveh 
delov: 32 Kb dolgega GEMDOS 
(GEM Disk Operating System) in 
GEM samega, ki obsega 160 Kb. 
GEMDOS se najprej deli na svoje 
jedro, BIOS in na FILE MANAGER. 
BIOS Je podoben kot pri operacij- 
skih sistemih MS/DOS, UNIX ali 
CP/M 68. GEM (Graphics Environ- 
ment Manager) pa se deli na AES 
(Application Environment Support), 
ki skrbi za okna in ikone ter VDI 
(Virtual Device Interface), ki je po- 
svecen grafiki na splosno. GEM ni 
kaka redka ptica — pri podjetju DI- 
GITAL RESEARCH (najbolj znani so 
po operacijskem sistemu CP/M) so 
ga razvili tudi za INTEL mikroproce- 
sorje 8086/8088 in 80286, tako da 
lahko delajo z njim tudi uporabniki 
IBM PC in kompatibilnih racunalni- 
kov. 


Bit: Kako da ste sli pri Atariju po 
svoje? Nekateri bodo gotovo jezikali, 
da ni lepo, ce se ne drzite kakega 
standarda. 

Frick: Za to smo imeli tri tehtne 
razloge. Prepricani smo, da proiz- 
vajalec, ki bo oponasal nek trend, na 
trgu ne more imeti pravih moznosti. 
Kdor bi rad dosegel velike serije, 
brez katerih ni nizkih cen, bo moral 
po svoje. Drug razlog je ta, da kake- 
ga pravega, vse povezujocega stan- 
darda trenutno ni videti; tretji in 
najbolj bistven je pa bil in bo 
tehnoloski razvoj — le samosvoj ST 
je lahko zadnja beseda racunalniske 
tehnike. 

Bit: Kako je razdeljen uporabni- 
kov pomnilnik? Koliko prostora je 
dejansko na razpolago? 

Frick: 32 Kb je dolga slika na za- 
slonu, ki je lahko spravijena kjerkoli v 
RAM; 32 Kb vzame zase GEM, 
BASIC pa, kakor kateri. Tisti, ki je 
zdaj na razpolago, pobere kar 
110 Kb (ni V ROM). Trudimo se, da 
bi ga skrajsali in kaze, da bo sel na 
64 Kb. Jeseni bo dostopen pa tudi 
MICROSOFT BASIC, ki zna biti zelo 
kompakten. 

Bit: Bo mogoca tudi krajevna 
mreza in povezava z velikimi racu- 
nalniki? 

Frick: Krajevno mrezo, kakrsna 
pride V postev za sole in druge, ki 
zelijo poceni povezavo (le dve zici) 
zmernih hitrosti, bomo izpeljali preko 
MIDI vrat, ki so sicer namenjena 
sintetizatorju. Gre za serijski vmes- 
nik s tokovno zanko (»current loop«), 
ki dopusca hitrosti do 13.5 Kb na 
sekundo. Hitrejse povezave so moz- 
ne preko serijskega vmesnika (RS 
232) in preko DMA kanala. Priklju- 


citev na modem je mogoca ze zdaj 

— preko vmesnika RS 232, emulator 
za VT 52 je pa tudi ze vgrajen v 
GEM. Kasneje bodo dostopni se 
ostali protokoli (IBM, VT 100). 

Bit: Pa visji programski jeziki? In 
uporabniska programska oprema? 

Frick: BASIC in LOGO dobi kupec 
kar tako, imamo pa tudi FORTH in 
zelo dober prevajalnik za C (v C je bil 
na splosno napisan TOS). Drug! visji 
programski jeziki — vse, kar je bilo 
napisano za operacijski sistem 
CP/M 68 (npr. LISP), je prav lahko 
prenesti tudi na TOS. V sestih me- 
secih bodo dostopni tudi MICRO- 
SOFT izdelki za poslovno uporabo; 
MULTIPLAN, CHART in WORD, pa 
seveda njihov BASIC. 

Bit: Kaj od programske opreme 
dobi kupec racunalnika? 

Frick: Dobi splosni prirocnik o ra- 
cunalniku, BASIC ter programa za 
risanje in pisanje — GEM Write in 
GEMP Paint. 

Bit: Kaj mislite o racunalniku 
Apple Macintosh? 

Frick: Ni kaj reel. Svojo nalogo je 
dobro opravil. Ljudi je navdusil in jim 
pokazal, da je lahko racunalnik tudi 
zelo prijazen z uporabnikom, kupiti 
ga pa vecinoma niso mogli. Pomagal 
nam je utreti pot. 

Bit: Ce se spet vrnemo k ST 520 

— kako je z razvojnimi programskimi 
orodji, zbirnikom, ROM "disas- 
sembly"? Je "Software development 
system" se zelo drag? 

Frick: Trenutno je se res drag. 
Stane 4.500 dolarjev na gibkih diskih 
(sestih) ali pa 5.500 dolarjev na 
trdem disku. Obsega tudi 4.000 
strani prirocnikov. Deset velikih pro- 
gramskih his ga je odkupilo in bi zelo 
grdo pogledale, ce bi bil ta komplet 
zdaj nenadoma dosti cenejsi. Poce- 
nili ga bomo cez 90 dni, na 1.000 
dolarjev. Jeseni bo pa tudi o GEM ze 
precej poljudne literature. 

Bit: Dajete kaj kolicinskega po- 
pusta? Slisati je, da bo predsednik 
nemskega ATARI, Alwin Stumpf, v 
kratkem obiskal tudi Jugoslavijo, Je 
odgovoren za prodajo po celi Evro- 
pi? 

Frick: O kolicinskih popustih smo 
se vedno z veseljem pripravijeni po- 
gajati. Za evropsko prodajo je pa 
neposredno odgovoren Claude D. 
Nahum, Director International Sales, 
Atari Corp., 1265 Borregas Avenue, 
P. O. Box 3427, Sunnyvale, Califor- 
nia 94088, tel. 408 745 4233, telex 
172508. 

Bit: Se zadnje vprasanje. Mislite, 
da bo slo? 

Frick: Druge poti ni. Z ST 520 novi 
Atari stoji ali pade. Ceprav so hudi 
casi, jaz osebno mislim, da bomo 
uspeli. Za pravi racunalnik s pravo 
ceno se bo prostor vedno nasel. 

Primoz Jakopin 
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Mikroracunalnik Acorn BBC ni no- 
vost na trziscu, prej nasprotno, saj bi 
kot njegovo rojstno letnico lahko za- 
pisali leto 1981 (torej je star nekako 
toliko kot ZX 81 ali VIC-20), ko je bri- 
tanska radijska hisa BBC zelela 
posneti serijo o racunalnistvu in je 
potrebovala racunalnik, primeren za 
ucenje programiranja. Kaj je to, kar 
dela ta racunalnik po stirih letih ob- 
stoja se vedno zanimivega? Po eni 
strani sta to gotovo pogodbi firms 
Acorn z hiso BBC in z britanskim mi- 
nistrstvom za solstvo (pogodba 
Acorn-BBC veija do leta 1988), po 
drug! strani pa moramo priznati, da 
se je izdelovalec zelo trudil, da tega 
racunalnika ne bi prehitro povozil 
cas. V precejsnji meri mu je to tudi 
uspelo, saj je BBC sele s prihodom 
QL dobil prvega resnega tekmeca. 

Racunalnik je lepo oblikovan. Na 
ohisju, precej velikem za racunalnike 
tega razreda, dominira kakovostno 
izdelana tipkovnica s 73 tipkami, Naj- 
prej opazimo 10 rdecih funkcijskih 
tipk, ki jim lahko dolocimo pomen in 5 
rjavih kurzorskih tipk. BBC ima vde- 
lan popoln ekranski urejevalnik (edi- 
tor), kar precej olajsa pisanje in po- 
pravljanje programov. 


• »MOZGANI« — 
PROCESOR 
MCS 6502A 

Mikroprocesor MCS 6502A (stari 
znanec iz jabolk in komodorjev), hiti 
po taktu 2 MHz, Delovnega pomnil- 
nika (RAM) je za danasnje pojme 
male — le 32K, zato pa je enako tudi 
trajnega pomnilnika (ROM). Vanj je 
»zapecen« operacijski sistem in 
tolmac za basic. Zanimivo je, da so 
se nacrtovalci BBC zgledovali po 
vecjih racunalnikih in so strogo locili 
operacijski sistem (kjer so zapisani 
vsi podprogrami, nujni za delo z 
vsemi vhodno-izhodnimi enotami) od 
tolmaca za basic. To omogoca ena- 
kopravno uporabo katerega koli 
programskega jezika (na voijo so 
pascal, logo, lisp, forth, bcpi in comal) 
ne le basica, olajsa pa tudi pisanje 
programov v zbirnem jeziku. 

• GRAFIKA 

Graficne zmogijivosti tega racu- 
nalnika so precejsnje — najvecja 
locijivost je 640 x 256 pikic v dveh 
barvah, ki pa ju lahko sami izberemo 
iz palete sestnajstih (pravzaprav je le 
osem barv, osem pa je utripajocih 
kombinacij). Ker ima BBC razmero- 
ma male pomnilnika, konstruktorji pa 
so na njem vseeno zeleli doseci gra- 
fiko visoke locijivosti, so se odiocili za 
vec formatov zaslona (skupno 8). Ce 
zelimo imeti grafiko visoke locijivosti 


in veliko barv na zaslonu, nam manj 
pomnilnika ostane za program in 
obratno. Morda je najzanimivejsi 
zadnji format zaslona — v njem 
nabor znakov ne ustreza ASCII stan- 
dardu, temvec mednarodnemu tele- 
tekst standardu. To zacetnika morda 
nekoliko zbega, saj se ob pritisku na 
tipko izpise povsem drugacen znak. 

Ena »revolucionarnih« novosti 
BBC je bila tudi moznost definiranja 
graficnih in tekstovnih »oken«. Z njimi 
lahko dosezemo, da se nam vsa 
besedila izpisujejo le na dolocen del 
zaslona, prav tako lahko tudi risemo 
le po prostoru, ki smo si ga sami 
izbrali. 


• NAJHITREJSI BASIC 


BBC razume eno bogatejsih razli- 
cic standardnega basica — njegov 
jezik obsega prek 120 ukazov. Da 
nastejemo REPEAT... UNTIL, IF... 
THEN... ELSE, FOR... NEXT, ON 
ERROR, ON... GOTO/GOSUB so 
tu, prav tako tudi moznost definiranja 
funkcij in procedur s prenasanjem 
parametrov in z moznostjo definira- 
nja lokalnih spremenijivk (pozna stiri 
tipe: celostevilcne, realne, Boolove in 
nize). Za razliko od vecine racunal- 
nikov tega razreda so vse graficne in 
glasbene moznosti dosegijive iz ba- 
sica, brez »magicnih« ukazov Peek in 
Poke, Zato pa imamo 2 ukaza za delo 
z zvokom, prek 200 ukazov za delo 
za grafiko in kar 13 ukazov za delo z 
zunanjim pomnilnikom. 

Zapisali smo, da je basic najhitrej- 
si. Mislili smo seveda na mikroracu- 


nalnike, kajti najcenejsi mikroracu- 
nalnjk, ki prehiti BBC, je Olivetti M20. 
BBC pusti za sabo tako IBM PC kot 
tudi QL in je v povprecju stirikrat 
hitrejsi od mavrice. 

Za vse tiste, ki jim tudi ta hitrost ni 
dovolj, pa je v basicu »zapecen« se 
zbirnik, ki mu skorajda lahko pripise- 
mo »makro«. V svojih programih lah- 
ko kombiniramo basic in zbirni jezik 
— vsekakor pohvaino dejanje na- 
crtovalcev. 

• GLASBA 

Ceprav navzlic trem kanalom za 
zvok in enemu za sum BBC pri ge- 
neriranju glasbe nekoliko zaostaja za 
C-64, pa moramo priznati, da je to 
glasbo lazje programirati. 

Najpreprostejsi ukaz za zvok je 
SOUND <kanal>, <glasnost>, 
<visina>, <dolzina>. 

Poleg njega imamo se precej 
kompleksen ukaz ENVELOPE, ki 
zahteva za sabo se 14 parametrov, 
omogoca pa ADSR nadziranje 
amplitude, frekvencno modulacijo 
zvoka in se kaj. 

Poleg cipa za zvok ima BBC pred- 
viden prostor tudi za sintetizator go- 
vora, ki pa ga je treba dokupiti. 

• ZUNANJI 
POMNILNIK 

Najpreprostejsi zunanji pomnilnik 
je kasetnik. BBC ne zahteva svojega 
kasetnika. Omogoca tudi kontrolo 
delovanja kasetnikovega motorja in 
se z njim povezuje prek 7-zilnega 
kabla, ki pa ga zal ne dobimo pri na- 
kupu racunalnika — zaradi prilago- 
ditve na razlicne tipe kasetnikov. 
Prenos podatkov je 300 ali 1 200 bitov 
na sekundo (lahko izbiramo), zapis 
pa je zelo zanesijiv, saj namesto bit- 
nega sestevanja za preverjanje za- 
pisa uporabija t.i. CRC, ki ga pozna- 
mo predvsem iz disketnih enot. Za- 
nimivo je tudi, da BBC basic omogo- 
ca celo kreiranje datotek na kasetah. 

Zahtevnejsi uporabniki pa bodo 
posegli po disketnih enotah. Te nam 
po ceni od 100 funtov naprej ponuja 
prek 10 proizvajalcev. K disketam 
moramo dokupiti se ustrezen vmes- 
nik in disketni operacijski sistem 
(skupaj se 100 funtov), pa imamo ze 
kar kvaliteten poslovni sistem. 

• SISTEM SE SIRI 

Verjetno bomo k nasemu sistemu 
zeleli dokupiti se tiskalnik, BBC ima 
ze vgrajena dva vmesnika: zaporedni 
RS 423, zdruzijiv z RS 232 C, in 
vzporedni vmesnik, zdruzijiv s Cen- 
tronics. Za analogno in digitaino 
povezavo s svetom imamo na voijo 
4-kanalni A/D pretvornik z 12-bitno 
natancnostjo, kamor lahko prikljuci- 
mo igralne palice, svetlobno pero ltd, 
in 10-polni programibiini TTL konek- 
tor, s katerim lahko upravijamo releje, 
senzorje . . . 

BBC ima poleg tega ze vgrajen ko- 
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nektor za prikijucitev dodatnega pro- 
cesorja (6502, Z 80 s CP/M operacij- 
skim sistemom ali NS 16032 z UNIX 
operacijskim sistemom), cemur je 
prilagojen tudi operacijski sistem, ki 
omogoca multiprocesorsko delo, Za 
»pocasnejse« zunanje enote pa 
imamo na voijo se 1 MHz vodilo, ka- 
mor lahko prikijucimo razne vmesni- 
ke (npr. IEEE), teletext adaptor ali 
EPROM programator. Jasno je, da je 
taka mnozica prikijuckov (12) pred- 
stavljala problem za oblikovalce, ki 
so se zato odiocili za nekoliko nena- 
vadno resitev — pet prikijuckov je na 
spodnji strani racunalnika! 

• RACUNALNISKO 
OMREZJE 

Pomembno vodilo nacrtovalcev 
tega racunalnika je bila moznost raz- 
siritve. Ena takih moznosti je tudi 
moznost povezave do 254 racunal- 
nikov BBC v racunalnisko omrezje. 
Tako ima lahko cel sistem skupen ti- 
skalnik ali trdi disk, do katerega pa 
imajo dostop vsi racunalniki. Tak na- 


cin povezave racunalnikov je se po- 
sebej primeren za sole, saj se izog- 
nemo velikim stro§kom nakupa ti- 
skalnika ali disketne enote za vsak 
posamezen racunalnik. Namesto te- 
ga kupimo le en tiskalnik ali disketno 
enoto, vse racunalnike pa opremimo 
s posebnimi vmesniki, ki so razme- 
roma poceni, in jib povezemo med 
sabo z obicajnim 4-zilnim kablom, 

• priroCnik— 

520 STRANI 

Ceprav je dokumentacija, ki jo do- 
bimo ob nakupu racunalnika, izred- 
no obsezna, ne bi mogla reci, da je 
kaj prevec napisanega. Predvsem 
prvih 200 strani, ki so posvecene 
predstavitvi programskega jezika 
basic, je morda napisanih prevec 
zgosceno za ljudi, ki so se prvic 
srecali z racunalnikom. Sledijo pre- 
gleden opis vseh ukazov basica, na- 
potki za delo z zunanjimi enotami, 
pregled dostopnih podprogramov 
operacijskega sistema, predstavitev 


zbirnega jezika (prekratka!) in razne 
tabele (ASCII, mapa pomnilnika, 
napake — BBC prepozna okoli 70 
napak, na katere opozarja uporabni- 
kascelimi stavki). 

• SKUPNA OCENA 

Verjetno je BBC navkijub vsem 
racunalnikom, ki so se pojavili za 
njim, se vedno najprimernejsi za 
ucenje programiranja: je robusten, 
ima kvalitetno tipkovnico, je »prija- 
zen« in enostaven za uporabo, ome- 
jitev pri sirjenju sistema pa je edinole 
nas zep. Slednji je najbrz tudi najbolj 
kriv za to, da BBC kljub vsem pozi- 
tivnim lastnostim ni prodri dalec iz 
maticne domovine, saj s svojimi 345 
funti se vedno spada med drazje his- 
ne racunalnike. Vender pa je bil z 
dodatnim procesorjem Z 80 do 
prihoda PC 128 najcenejsi CP/M ra- 
cunalnik — 600 funtov. Komur pa se 
zdi BBC predrag in ne potrebuje vseh 
omenjenih dodatkov, pa naj razmisli 
o nakupu Acorn Electron — »mlajsi 
brat« BBC razume isti jezik in ima 
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STA (.8/70) 5 Y 

2140 

UNTIL S%=0 

550 

CLC 

2150 

ENDPROC 

340 

ADC .3:70 

2990 


350 

STA 370 

3000 

DEF PROCzamen ja j 

360 

PCC LOnpi 

3010 

LOCAL temp 

370 

INC .371 

3020 

temp=pol je (IX) 

.380 

BC.s LOnpi 

■30-30 

pol je (IX) =pQl je ( IX-i-SX) 

390 

1 

3040 

pol je ( IXH-SX) =temp 

400 

NEXT 

3u5u 

FX=TRLIE 



3060 

ENDPROC 




grafiko 640 x 256 pikic in 32 vrstic 
besedila s po 80 znaki na zaslonu, 
stane pa toliko kot mavrica — 130 
funtov. 

Primoz Peterlin 



lepd struktifimii^^^l 
me. pisarfena V 
Je klasice^i’^nimen^c^ram^;, 
za i^yfsSdnje podatl^V^ii^ 
velikGsti,(_ ceprav', je -rfiqrfi^; 
metoda_ Shell manj. ztiaha.;/ 
Vendar ima ta metoda veMKo 
prednost pred mphurcrswrife. 
todb (t.i. bubble sort), saj je 
precej hitrejsa. Bralci, ki se 
bodo potrudili in program 
vtipkali, bodo za razvrscanje 
dvestotih nakijucno izbranih 
elementpV,: poija dobili case 
med 30^, i^sekundami. To 
se morda zcii precej, toda tudi 
200 elementov je ze kar 
precej, saj le redko potrebu- 
jemo vebje stevilo podatkov. 


PROGRAM 2 

Program kaze na lahkoto 
mesanja basica in zbirnega 
jezika V BBC basicu. Gotovo 
se vam je kdaj zgodilo, da z 
nekvalitetne kasete niste ve5 
mogli posneti programa. Tol- 
mac za basic je javil napako 
»Bad program®, ki pomeni, da 
zgradba basic vrstice ni v 
redu. V takem primeru nam 
navadno ne preostane dru- 
gega, kot da zacnemo znova. 
Tu pa se izkaze uporabnost 
gornjega programa. Le-ta 
»prevara« kontrolo tolmaca 
za basic in sam preveri pra- 
vilnost programa. Ko naleti na 
vrstico, kjer manjkajo kaksni 
znaki, jih preprosto vrine, 
dokler se dejansko stevilo 
znakov ne pokriva s stevilom, 
ki je zapisano v kontrolnem 
znaku pred zacetkom vrstice. 

Sam program je lociran na 
naslovu (hex) DOO, tako da 
nas ne moti pri pisanju pro- 
gramov v basicu. Za zacetek 
pretipkajte gornji program in 
ga pozenite z ukazom RUN. 
Zdaj je strojni program ze 
shranjen v pomnilniku na 
omenjeni lokaciji, zato ga 
lahko ghranimo na kaseto z 
ukazom SAVE »PRVA PO- 
MOC« DOO D35. Kadarkoli 
ga bomo potrebovali, mora- 
mo najprej odtipkati OPT 2,0, 
zatem posnamemo program 
Pn/a pomoc z ukazom *RUN. 
»PRVA-POMOC« in koncno 
posnamemo program s po- 
skodovane kasete z ukazom 
LOAD. 


BIT 13 


PEEK (56321) in PEEK (56320) — 
branje polozaja igralnih palic 


Pcsimixcm 

ieodve^S 



Kot ste prav gotovo ze vsi opazili basic radu- 
nalnik C-64 nima ukaza za branje polozaja 
igralnih palic in ker veste, da skoraj vse igre 
omogodajo njihovo uporabo, ste se gotovo 
vpraSali — le kako to deluje? 

Najbolj pesimistidni so pomislili, da je morda za 
to potreben program, napisan v strojni kodi, ostali 
pa so na uporabo igralnih palic v lastnih programih 
verjetno kar pozabili. No, uporaba je precej 
enostavnejSa, kot bi morda sprva mislili, res pa je, 
da je potrebno zopet pose£i po ukazu PEEK in 
spoznati vsaj osnove dvojiSkega raCunanja. 

StiriinSestdesetica uporabija za branje igralnih 
palic integrirano vezje CIA §t. 1 (Complex 
Interface Adapter), ki sluzi za prikIjuOevanje 
vhodno-izhodnih enot (igralne palice, tipkovnica, 
drsniki — paddles,...) na mikroprocesor. Ce 
povemo natanSneje — za branje polozaja igralnih 
palic je uporabljeno vezje CIA, katerega register A 
je dostopen preko naslova 56320 (PORT 2), 
register B pa na naslovu 56321 (PORT 1). Vec 
informacij o CIA sedaj ne potrebujemo, 6eprav 
skriva slednji v svoji notranjosti §e veliko 
zanimivega. 

Dosedaj smo spoznali, da lahko prikijucimo 
igraino palico na mikroprocesor preko CIA z 
vstavitvijo vtica igralne palice na vhod Stevilka 1 
(PORT 1) in vhod §tevilka 2 (PORT 2). Moramo pa 
se ugotoviti, kako lahko lo6imo posamezne 
polozaje igralne palice. 


Za primer bomo vzeli vhod Stevilka 1 (naslov 
56321). Vse, razen kjer bo posebej omenjeno, bo 
veljalo tudi za drug! vhod (56320). 

Ce vtipkate naslednje vrstice: 

10 REM TEST 

20 print 


in premikate igraino palico, boste opazili, da se na 
ekranu izpisujejo naslednje stevilke. 


1) Brez pritisnjenega gumba: 


250 

254 

246 


t 


251 ^ 

255 

— ^ 247 


T 


249 

253 

245 

2) S pritisnjenim gumbom: 


234 

238 

230 


t 


235 

239 

—>231 


T 


233 

237 

229 


Verjetno se iz tega kupa §tevilk ne boste prevefi 
znasli. Direktno branje lokacije pride namred v 
postev, kadar zelimo fim hitreje testirati to6no 
doloden polozaj; prav gotovo pa uporaba ni 
priporo6ljiva kadar zelimo testirati same lego 
palice ne glede na pritisnjen gumb. 

Ker vidimo, da se spreminjajo le spodnji §tirje 
biti, ki zavzemajo vrednosti od 0 do 15, lahko 
zapi§emo na§ testni program takole: 


100 REM 

101 REM S0FT--SCR0L.L 

108 fl= 125^4096 : REM ZfiC;ETNI HflSLOV 

110 REfll) ri; IF D==-l THE! , 148 : REM D=-l POMENI KONbC ERf 
120 POKE H=Fl+l ■ CjOTO 118 

140 SVS 12sF‘1096 
150 POKE 1,. PEEK '::1 >hH:D253 


iHJf 


100f 


1010 DFiTH 208 .. 249 .. 230 .■ 252 ,.165.. 252 .■ 20 


1 020 DhTFi 224 1 33 .. 252 .■ 1 68 .. 0 .. 1 1'l’ .■ 25 1 1 45 .. 25 1 .. 1 36 .. 20: 


i0:ot 


EH I H 


1040 EFiTfl 


1050 riRT fl 1 92 .. 1 73 ,.17.. 203 ..41,. 240 .. 24 .. 1 09 .. 1 50 .. ]. 92 .■ 1 4 1 .. 1 1 


1@6C 


10:l 


DFiTfl 1 69 0 .. 1 33 .■ 25 1 1 69 1 60 .. 1 33 .■ 252 ..160.0,. 1 77 


L. 192,. 208.. 241 


20 1 .. 0 .. 208 ,. 24 1 .. 1 73 .. 1 48 .. 1 92 .. 1 4 1 .. 1 ..233 
!3 .. 96 .. 224 .. 0 ,. 208 .. 42 .. 1 20 .. 1 69 .. 6 .. 1 4 1 ,. 1 50 


169.. 
24 
. 173,. 


EH It 


1 60 .. 40 .. 204 .. 1 8 .. 208 .. 208 .. 




1 070 DFiTFl 208 ,. 242 .. 2.4@ ,.15.. 224 ,. 1 3 ,. 208 ..11,. 1 73 .. 1 7 .. 208 ■ 4 1. 


IlRTFl 


141.. 1', 


’Hi- 


1090 DHTFI 208,. 251.. 169.. 
REFiD'r'. 


. 32 .. 240 .. 233 .. 96 ..160.. 2 ,. 1 69 .. 248 . 

1 8 .. 208 .. 208 .. 25 1 .. 1 36 .. 208 .. 


145,. 251 
0,. 133.2 
9 . 230 . 2 
149. 192 
32. 128 
20:3 . 2106 
.44. 17. 
■40 . 24' . 1 
. 18.208 
39 . 96 . 6 


. 136 
51 . 169 
52. 165 
. 141 

. 150 


63 . 1 92 . -- 1 


14 BIT 


10 REM 

11 REM t*:+:iHH( TEST IGRflLHE PRLICE m*m 

1 2 REM 

20 PRINT PEEK C 56321::' 

30 GOTO 20 

REflDV . 


10 REM ***H(**ilf^:H(*i|«sl':HH**#*H':***st;H<**#*#**H<# 

11 REM ***** TEST IGRflLHE PRLICE ***** 

12 REM ******************************** 
20 PRINT PEEK':: 36321) flHJJ 15 

30 GOTO 20 

REflDV. 

Sedaj je postal pritisk gumba nepomemben, saj 
se s pritiskom nanj spreminja vrednost bita 
gtevilka 4 (vrednost 16), ki pa ga mi zaradi 
logiCnega operatorja AND (logicni IN) ne upo- 
§tevamo. 


7 6 5 4 3 2 1 0 

0 0 0 1 1 1 1 1 GUMB + SREDINA ( 
AND 00001111 15 

= 0 0 0 0 1 1 1 1 15 

V primeru smo seveda zavrgli zgornje tri bite, ki 
so nepomembni in staino postavijeni na iogi5no 
enico. 

Lahko pa beremo, kadar se pojavi potreba, tudi 
same stanje gumba, in sicer, 6e spremenimo 
vrstico 20 takole: 

2(!l — PRINT —((PEEK (56321) AND 
16) + 0) 

Ce pritisnemo gumb, se bo sedaj izpisala na 
ekranu enica, ko pa gumb ne bo pritisnjen, se 
bodo na ekran izpisovaie ni6te. 

S pomodjo maskiranja bitov iahko enostavno 
izio^imo katerikoii polozaj igraine paiice. 

Nekateri bi imeii raje sistem, ki bi imei v 
srednjem poiozaju vrednost 0. Tudi to sedaj za 
nas ni ve6 noben probiem. Vrstico 20 pa smo 
spremeniii takoie: 

20 PRINT NOT ( PEEK ( 56321) ) 

AND 15 


7 6 5 4 3 2 1 0 

NOT 11110111 DESNO 
^ 00001000 8 
AND 00001111 15 

= 00001000 8 

Sistem izgieda sedaj: 

5 1 9 

4 ^ 0 ^ 8 

6 2 10 


V6asih se pojavi potreba po iodenem branju 
navpiSnih in vodoravnih sprememb. Zopet upora- 
bimo iogi6ni iN in zapi§imo: 


20 PI = (( PEEK (56321) AND 4)=0)— 
— ((PEEK(65321 ) AND 8) = 0) 
22 PRINT PI 


Spremenijivka PI postane 1 , ko premaknemo 
paiico netprej in -1, ko jo premaknemo nazaj. V 
vseh ostaiih polozajih pa ima spremenijivka 
vrednost 0. 

Glede uporabe vhoda 1 pa §e ena posebnost. 
Poskusite vse opisano §e z uporabo tipk CTRL, 
, 1 , 2 in tipke presiedek (SPACE). Poieg teh pa 
je mozno za posebne namene uporabiti §e tipki Q 
in C (Commodore). 


4) PEEK (53265) IN POKE (53265) — 
— Y SCROLL 


Nasiov 53265, ki smo ga v tej rubriki ze omenili, 
skriva v sebi res Stevilne moznosti. Tokrat se 
bomo zadrzaii na spodnjih Stirih bitih tega registra 
ViC li (integraino vezje, ki skrbi za krmiijenje 
ekrana). 


$0011 


— I — I — 

Y — SCROLL 


53265 


ROW 

SELECT — (24/25 vrstic) 


Mnogo net§ih igraicev si je gotovo ze zazeieio, 
da bi se besediio na ekranu premikaio proti vrhu 
iepo po£asi in ne odsekoma, kot obicajno. 

To zanima tudi braica ing. Ljuba Bevca iz 
Ljubljana, ki nam je posiai tudi vpra§anje v zvezi s 
soft scroilom. 

Kot vemo je veiikost ekrana za besediia pri stiri- 
insestdesetici ie 1000 Bytov (40 krat 25 znakov). 
Torej znaki oziroma crke niso direktno predstav- 
ijeni z matriko 8 krat 8 znakov, ampak Ie s svojo 
interne kodo (POKE koda). Resda je sedaj 
probiem premikanja besediia po ekranu enostav- 
nej§i in hitreje re§ijiv, zato pa se socasno pojavi 
probiem reaiizacije »mehkega« prehoda, saj se 
znaki v trenutku dvignejo za 8 tock (veiikost 
znaka) in ne same za 1 same. 

Z direktnimi poke ukazi se to ne da popraviti. 
Program v strojni kodi pa bi nam to omogoCii ob 
pomoSi tega registra. Se prej pa si ogiejmo 
spodnje stiri bite tega nasiova. 

Biti 0 do 2 doiodajo t.i. Y-scroii, ki doioda 
natanCno postavitev ekrana po navpiCni osi. 
Ekran iahko premaknemo gor aii doi za 8 to6k. 


Za primer poskusite naslednje poke: 

PRINT PEEK (53265) 

POKE 53265, 151 

POKE 53265, PEEK (53265) AND 

248 : REM Y = 0 

POKE 53265, (PEEK (53265) AND 
248) + 7 : REM Y = 7 


Bit 3 pa nam omogoda izbiro med 24 oziroma 25 
vrsticami. Skrito vrstico iahko ob pomo6i ostaiih 
treh bitov postavimo na vrh aii pa na dno. Vrstica 
sicer ni vidna, iahko pa vseeno piSemo po njej. Ta 
znadiinost je uporabna tudi pri animaciji, saj nam 
vrstica iahko siuzi kot vmesnik (buffer), kamor se 
vpisujejo novi podatki pred vstopom v vidni dei 
ekrana. 

Poskusite z ukazom: 

POKE 53265, PEEK (53265) AND 247 : 

; REM MASKIRAMO ROW SELECT 
POKE 53265, PEEK (53265) AND 240 : 

: REM .>SKRITA« VRSTICA JEZGORAJ 
POKE 53265, (PEEK (53265) AND 240) 
+ 7 : REM »SKRITA« VRSTICA 
SPODAJ 

Sedaj iahko pisete v petindvajseto vrstico in jo 
izvajate se predno se pojavi na ekranu. 

5) PEEK(43) DO PEEK(46) 

DOLZINA BASIC PROGRAMA 

Na naslovu 43 se nahaja nizji byte za6etka 
bctsic programa, na nasiovu 44 pa visji byte. 
Nasiov zaCetka programskih spremenijivk je 
shranjen v bytih na nasiovih 45 in 46 (45 — nizji 
dei, 46 — visji del). 


PRINT PEEK (43) + 256 * PEEK (44) 
; BEM NASLOV ZACSETKA PRO- 
GRAMA 

PRINT PEEK (45) + 256 * PEEK (46) : 
: REM NASLOV ZAfiETKASPREMEN- 
LJIVK 


Zacetek programa je ponavadi na naslovu 
2049, medtem ko je zacetek tabele odvisen od 
dolzine programa, ker se slednja zacne tvoriti na 
nasiovih, ki takoj sledijo programu. 

Dostikrat, 6e ze ne pri vsakem lastnem 
programu, nas zanima njegova dolzina in sedaj ko 
vemo, kaksne informacije se skrivajo na nasiovih 
43 do 46, nam tudi izracun dolzine programa ni 
vec problem. 


PRINT PEEK (45) -K 256 * PEEK (46) — 
PEEK (43) — 256 * PEEK (44) — 2 

Peter Privsek 


BIT 15 


PREIZKUSILI SMO 





Stevilne zelje zdruzene v novem racunalniku 


Tciho DrWalwvani 



Novi commodore PC 128 z disketno enoto 1571 in barvnim monitorjem 1902. 


Ko sem se s prijateiji pogovar- 
jal, kaksen racunalnik bi zeleli 
namesto svojega C-64, so si bill 
vsi odgovori zelo podobni. Skoraj 
vsi so si zazeleii racunalnik, ki bi 
imel boijsi basic, bi uporabljal vse 
programe pisane za C-64, bil 
prav tako robusten, po moznosti 
pa dovoljeval se uporabo CP/M 
programov. 

Dovolj je, da vse te zelje zdru- 
zimo in ze dobimo prvo oznako 
novega Commodorjevega ra- 
cunalnika 128 PC. Toda pri 128 
PC gre pravzaprav se za prece] 
vec. Zato tudi PC na koncu, ki 
napoveduje ze pravo spogledo- 
vanje s hisnimi racunalnik!. 

Lahko bi rekli, da gre za tri ra- 
cunalnike v enem. Poleg treh 
glavnih nacinov imamo se dva 
dodatna, tako da lahko govorimo 
kar 0 petih razlicnih nacinih delo- 


vanja tega novega hisnega ra- 
cunalnika. 

128 PC se ze na prvi pogled 
mocno razlikuje od C-64. Lepo 
oblikovano ohisje umazano-bele 
barve mocno spominja na t.i. 
»profi look«. Poleg ze znane pro- 
fesionalne tipkovnice lahko pri 
1 28 PC uporabljamo se dodatno 
stevilsko tipkovnico na desni 
strani, ki nam bo omogocila hitro 
vnasanje stevilk, ko bomo, pre- 
racunavali z EASY-CALC. Poleg 
te imamo v zgornji vrsti na voijo 
se stiri skupine tipk za razlicne 
namene (funkcijske tipke, premi- 
kanje slednika, HELP tipka, 
40/80 stoipcev, NO Scroll, Es- 
cape,...). 

Na desni strani srecamo ze 
znane vticnice za igraini palici, 
nepogresijivo RESET tipko in 
vticnico za napetost, ki je taka kot 


pri PLUS/4. Tudi na zadnji strani 
je prostora za precej prikijuckov, 
in sicer; USER PORT, RGB- 
izhod (monitor) TV izhod. Com- 
posite Video (npr.: 1702), serijski 
izhod, prikijucek za kasetofon, 
EXPANSION PORT za priklju- 
citev modulov. 


• TRUE OPERACUSKI 
NACINI 

Racunalnik 128 PC ima tri 
glavne nacine dela ter dva pod- 
nacina, kar pet tore). Osnovni 
nacin je seveda 128 PC, kjer 
lahko izbiramo med stirideset in 
osemdesetstolpicno predstavit- 
vijo. Dodatna nacina pa sta C-64 
nacin in CP/M. 

Obicajno se ob vklopu javi ra- 
cunalnik kot 1 28 PC, in sicer s 40 


stoipci. V kolikor je bila ob vklopu 
racunalnika pritisnjena tipka 
40/80 DISPLAY se racunalnik 
javi kot osemdesetstolpicni. 

Obstajata pa se dve izjemi, ki 
vkijucita racunalnik kot C-64 ozi- 
roma v CP/M. V kolikor se v 
EXPANSION PORT ob vklopu 
nahaja C-64 modul, se nam bo 
avtomaticno zacel izvajati pro- 
gram z modula, kot da je bil le ta 
vstavijen v stiriinsestdesetico. 
Ce pa se ob vklopu napetosti v 
disketni enoti nahaja sistemska 
disketa, se bo racunalnik javil v 
tern nacinu. 

Tudi po vklopu je menjanje na- 
cina zelo enostavno. Ukaz GO 
64 in BOOT (za CP/M) storita 
vse potrebno. 

• Nadaljevanje 
na 1 2. strani 


16 BIT 


Vticnice na desni strani 
racunalnika: 
prikijucka za joystick, 
reset-tipka, 
vticnica za napetost. 



Profesionalna 
tipkovnica z dodatno 
stevilsko tipkovnico. 



rrrri 


• C-64 

Vse je tako kot ste navajeni, 
tako da imate obcutek, da ste 
vkijucili C-64 in ne 128 PC. 

Uporabljen je VIC II (video) kot 
tudi SID (zvok). Ob vklopu se 
nam izpise znani napis »3891 1 
bytes free«. Ce se povemo, da je 
aktiven le basic 2.0, potem je 
jasno, da ne boste pri novem ra- 
cunalniku v nicemer prikrajsani. 

• 128 PC 

Kot smo ze omenili je to 
osnovni nacin tega racunalnika. 

V stiridesetstolpicnem nacinu 
gre pravzaprav za velikega brata 
C-64. Najprej se ob vklopu pojavi 
velicasten napis: >>122365 by^es 
free«. Kot veste ima racunalnik v 
tern nacinu skoraj 1 28 kbytov 
(k = kilo) RAM pomnilnika, ki pa 
je razdeljen v dva dela (banki) po 
64 kbytov. 

V spodnji polovici se nahaja 
delovni pomnilnik za program v 
basicu, medtem ko je zgornji del 
uporabljen za skladiscenje 
spremenijivk, polj in znakovnih 
nizov. V bistvu so lahko program! 

V basicu dolgi skoraj 64 kilobytov 
(odsteti je treba seveda del 
pomnilnika, ki ga uporabija ope- 
racijski sistem). Ce se uposteva- 
te, da so program! precej ucin- 
kovitejsi zaradi nove verzije 7.0 
basica, potem je kot na diani, da 
vam pomnilnik ziepa ne bo postal 
omejitev. 

Pomembno dejstvo, tudi pre- 
cejkrat omenjeno, je uporablji- 
vost celotne periferne opreme 
(vhodno-izhodnih enot) C-64. 
Poleg tega lahko uporabljate tudi 


novi monitor 1902, ki je potreben, 
ce zelimo uporabljati osemde- 
setstolpicni nacin. Novi sta tudi 
dve disketni enoti, pravzaprav 
enojna in dvojna, ki sta precej 
hitrejsi od sedanje VC-1541. 


• CP/M 

V tern nacinu uporabija racu- 
nalnik vgrajeni mikroprocesor 
Z-80A in deluje v CP/M PLUS 
3.0 verziji. Obicajno se vklopi kot 
stiridesetstolpicni, vendar ga 
enostavno z ukazom ASSIGN 
spremenimo v 80-stolpicnega. 

Mnoge uporabnike CP/M na 
C-64 gotovo zanima, ce bo mo- 
goce tudi z novim racunalnikom 
brati diskete s starimi program!. 
Odgovor je seveda pritrdilen. Ne 
glede na to, da se formats med 
seboj razlikujeta (nov format 
omogoca obseznejse shranje- 
vanje podatkov), bo racunalnik 
prebral vse stare stare CP/M 
diskete. 


• BASIC V 7.0 

Novi basic je na voijo le v 1 28 
nacinu in je, kot je objavila firms 
Commodore, najmocnejsi do- 
slej. Vsebuje ukaze verzije 2.0 
(C-64), verzije 3.5 (PLUS/4), 
verzije 4.0 (serija 80xx). Ogrom- 
no, kajne! No, vendar to sploh se 
ni vse, saj vsebuje 1 28 PC celo 
vrsto novih ukazov. 

Pri programiranju bo gotovo 
zelo uporabna zadnja verzija 
ukaza IF. Poleg ze poznanega 
formats IF... THEN... ELSE je 
sedaj s pomocjo ukazov BEGIN 


in BEND mozno poljubno razsiriti 
obseg ukazov, ki naj se izvajajo v 
odvisnosti od izpoinjenega po- 
goja in niste vec omejeni na eno 
vrstico. 

Ukaza, ki sta dosedaj zahtev- 
nejsim programerjem zelo pri- 
manjkovala, sta BLOAD in BSA- 
VE (binary save)-, ki omogocata 
polnenje in shranjevanje poljub- 
nih obmocij pomnilnika. 

Tudi okna niso vec problem, le 
ukaz WINDOW je treba uporabi- 
ti. Kot sem ze omenil, je RAM 
pomnilnik zaradi velikosti razde- 
ljen V dva dela. Ukazi SYS, 
POKE in PEEK pa lahko delujejo 
le na 64 kbytov naenkrat, zato 
boste morda kdaj moral! ’zame- 
njati’ obe polovici, pri tern vam bo 
pomagal ukaz BANK. 


• GRAFIKA 

Poleg ze znanih figuric (slicice, 
sprites) so dodani se t.i. SHA- 
PES, ki jih poznajo uporabniki 
C-16 in PLUS/4. Ukaz MOVE- 
SHAPE vam jo premakne, ukaz 
MOVESPR pa stori enako s figu- 
rico. Ukaz COLLISION testira 
dotikanje figuric med seboj in z 
ozadjem. Dodani so tudi ukazi za 
krmiljenje svetlobnega peresa. 
ipd. 

Basic je zelo mocen, tako da 
omogoca enostavno in hitro 
izvajanje programs. Poleg ime- 
novanih so vkijuceni se vsi ukazi 
V 3.5 za uporabo pri grafiku 
visoke locijivosti: CIRCLE, 
DRAW, FILL, CHAR, katerih 
uporabnost je zelo raznolika. 


• GLASBA 

Kot pri C-64 so tudi pri 1 28 za 
zvocne efekte uporabili integri- 
rano vezje 6581 SID (Sound 
Interface Device). Lahko ga upo- 
rabljate tudi V CP/M nacinu, kar 
tudi po teh lastnostih postavija ta 
racunalnik v vrh CP/M. 

Poleg zelo sposobnega in- 
tegriranega vezja, veija zopet 
omeniti basic 7.0, ki vam omogo- 
ca enostavno uporabo vseh kva- 
litet zvokovnega generatorja. 
Ukaz PLAY vam bo zaigral ton, 
all pa kar celo melodijo, ki jo 
boste predstavili z znakovnim 
nizom. Mozno je dolociti stevilne 
parametre od oktave, glasnosti, 
do filtra in imena note. Za imena 
not se uporabljajo crke C, D, E, F, 
G, H, A in B, ki jo pri nas 
oznacujemo kot H. 

Mozno je oblikovati tudi polto- 
ne, kot tudi dolzino trajanja 
tonov. Izbirate lahko med 1 0 raz- 
licnimi zveni naenkrat. Za zven 
se uporabija ukaz, znan ze iz SI- 
MON’S BASIC — ENVELOPE. 


• DISKETNA ENOTA 
VC-1571 

Poleg predstavitve novega ra- 
cunalnika se ’spodobi’ predsta- 
viti tudi novo disketno enoto, saj 
je VC-1541 delezna precej kritik 
na racun svoje pocasnosti. 
Commodore se je tudi tu potrudil 
in na trzisce socasno poslal tudi 
novo disketno enoto s suhopar- 
nim imenom VC- 1571. Stevilke 
povedo zelo malo, prav gotovo 
pa nic 0 tern, da se v novi disketni 
enoti, ki je oblikovana v »slimli- 
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ne« stilu, skrivajo kartri disketne 
enote — bolje povedano trije raz- 
licni naSini delovanja. 

Prvi nacin je ekvivalenten 
VC-1541 in se bo uporabljal v 64 
nacinu. Hitrost prenosa ni ravno 
najvecja (300 znakov na sekun- 
do), vendar ni slabsa, kot pri 
VC-1541. 

V drugem nacinu (128) se 
uporabija hiter serijski prenos in 
sicer t.i. eksplozijski (burst). 
Sedaj iahko vas 128 PC v picii 
sekundi prebere kar 2000 zna- 
kov. 

Se boijse je, ko smo v CP/M — 
takrat znasa namrec prenos ze 
kar zavidijivih 36000 znakov v 
sekundi. 

No, glede enakosti med 1541 
in 1571 je treba priznati, da ni 
ravno 1007o. Resda je problem 
omejen na posebne strojne 
programe, kot je, denimo zelo 
poznani HYPRA LOAD, ki vam 
omogoca precej hitrejse branje 
podatkov. 

Ne le kot zanimivost omenimo 
se metodo, s pomocjo katere je 
mozen disketni avtostart. Zaradi 
tega se vas novi racunalnik 
(verjetno) sam postavi v CP/M, 
kadar se bo ob vklopu v disketni 
enoti nahajala sistemska diske- 
ta. (BOOT). Nacin je podoben 


avtostartu modulov pri C-64, kjer 
o tern tudi odioca sifra CMB (prvi 
3 byti avtostart sektorja so 
»CMB«). 

Ce boste morda prisli do kake 
Osbornove CP/M diskete veija 
poskusiti tudi z njo, saj Iahko v 
tretjem nacinu beremo vse di- 
skete, ki so ekvivalentne IBM 34 
CP/M disketam. 

• MONITOR 1902 

S 128 PC Iahko uporabljate 
tudi monitor 1702 (C-64), vendar 
pa za profesionaino uporabo 
svetujejo novi monitor 1 902, ki je 
tudi male manjsi, kar se dodatno 
pomaga utrujenim ocem opazo- 
vati 80-stolpicni ekran. 

• zakuuCek 

Priznati je treba, da je to 
racunalnik, ki smo ga pricakovali: 
popolne enakosti s C-64 nam 
nudi V osnovnem (128) nacinu 
uporabo zelo mocnega basica, 
128 kilo bytov pomnilnika in 80 
stolpicni ekran, da ne nasteva- 
mo naprej. Vsi uporabniki C-64 si 
Iahko takoj predstavijajo, kaj 
pomeni EASY SCRIPT ali pa 
VIZA WRITE V osemdesetih 
stoipcih. Povsod so storili velik 
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korak v kakovosti. Za izkusenej- 
se pa bo gotovo predstavijal naj- 
vecji izziv CP/M WOR-STAR, 
TURBO PASCAL in drug! pro- 
fesionalni program!, ki vam bodo 
V hipu na voljo. 

Odiocilna pri nakupu je zal 
preveckrat cena sistema. Toda 
ne pri 128 PC. V zacetku so go- 
vorili 0 400$ (v Nemciji 1200 
do 1400 DM), zadnje novice pa 


napovedujejo celo ceno med 800 
in 1000 DM. 

Racunalnik je se toliko blizje, 
saj ga bo mogoce kupiti tudi pri 
nas. Pri ljubljanskem Konimu so 
nam povedali, da pricakujejo 
prve modele zal sele oktobra, saj 
je povprasevanje po svetu 
ogromno. Kar tezko bo cakati do 
oktobra, kajne? 

Peter Privsek 
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Move Igre za spektrum 



za t6S 


Spet smo skupaj. Tudi tokrat smo dobili mnogo 
novih iger. Kar ne vem, kje bi zacel. Najprej nekaj o 
ocenjevanju. Ker so ocene od 1 do 10 premalo 
natancne, bomo uporabljali ocenjevaino lestvico 
od 1 do 100, ki lahko pomeni odstotke. Tudi 
ocenjevanje zgolj treh lastnosti je premalo, zato jih 
bomo ocenjevali vec, in sicer: GRAFIKA (zanjo ni 
potrebna razlaga), ZVOK (beep all blip), IDEJA 
(ustvarjalnost igre), IZDELANOST (ideja je lahko 
zelo dobra, a je slabo izvedena), MOZNOST 
IGRANJA (all bomo igro takoj polozili na polico ali 
pa nas bo tako prevzela, da bomo pozabili na 
solo), USPESnOST (ali je igra natem, da postane 
uspesnica kot npr. Jet Set, ali pa jo bodo igrali 
samo nekateri (ljubiteiji) in koncno se POPRECJE 
(ocena, ki uvrsca igre med dobre ali slabe). 

Ocene POPRECJA pomenijo: 

1 — 10: igra ne zasluzi, da jo pogledamo 
11 — 30: za igro ze iahko recemo, da je 
zanic 

31 — 40: igra je na spiosno zanic, iahko pa 
koga zanima 

41 — 60: poprecna oz. niti dobra niti slaba 
igra 

61 — 70: igra ni nic posebnega, vseeno pa 
se jo spiaca imeti 
71 — 80: dobra in priporocijiva igra 
81 — 90: odiicna igra 

91 — 100: BiT-HiT igra. Z nobeno besedo 
ni mogoce opisati njenih odiik 

Toliko 0 ocenjevanju arkadnih programov. Zdaj 
pa se nekaj besed o avanturnih igrah. Zvoka pri 
njih ponavadi ne ocenjujemo, ker ga nimajo. Ce ga 
imajo, dobijo oceno zanj. Ocenjujemo pa SISTEM 
(ali prepozna program samo dve besedi ali pa 
sprejema zelo zapletene stavke, kot npr. Inglish pri 
Hobbitu in Sherlock Holmesu). 

Ocene dajemo na podlagi treh virov: 1 . osebnih 
izkusenj s programom, 2. izkusenj prijateljev, 3. 
ocen V revijah Sinclair User, Your Spectrum, Your 
Computer, Computer & Video Games in Crash. 
Samo na angleske ocene se ne moremo zanasati, 
ker je marsikatera igratuja nasi dusevnosti, poleg 
tega se ocene za isto igro razlikujejo. Domace igre 
so ocenjene samo na podlagi prvih dveh virov. 

Poleg opisa iger bodo v vsaki stevilki Bita se 
druge zanimivosti. Redna rubrika bo tudi »koticek 
za hakerje«, kjer boste nasli zanimive recepte za 
vec zivijenj, za nesmrtnost in zanimivosti hakanja 
po programih. Ste mogoce vedeli, dasta v Bootiju 
kar dva programa ... Tudi o tern bo tekla beseda v 
nadaljevanju, zacnimo pa s pregledom progra- 
mov. 

TECHNICIAN TED smo vsi pricakovali. Kar 
cakas, tudi docakas in sedaj je med nami. 
Technician Ted ali s pravim naslovom The Chip 
Factory je podoben Jet-Setu. Petdeset sob, v njih 
pa najgrse zveri, kar jih je videlo clovesko oko. 


najnenavadnejsi predmeti in seveda najbolj 
presenetijive naloge. Dogaja se v tovarni Cipov, 
avtorja pa sta Dave Cooke in Steve Marsden. 
Zaposlena sta v tovarni cipov in zato ni cudno, da 
sta se odiocila za tako igro. Grafika je izredno 
izdelana, zvok je prav neverjeten (prakticno ves 
cas igra), figure se premikajo po tockah in 
problemov z atributi skoraj ni mogoce opaziti. 
Malodane v vsakem zaslonu sta dva predmeta, pri 
tern eden utripa. Potrebno se ga je dotakniti . Tedaj 
zacne utripati drugi. Ko poberes se drugega, 
opravis nalogo. Tedaj pa se nekaj zgodi. Lahko 
izgine vaza, zaradi katere je bil prehod v levo sobo 
zaprt, lahko izgine stol, ki je prepreceval vstop v 
desno sobo ali kaj drugega. Da bi videli vse sobe, 
je treba pred tern opraviti dolocene naloge, s 
katerimi postanejo prehodi mogoci. Obeh pred- 
metov V posamezni sobi se moramo dotakniti z 
istim zivijenjem, sicer zacne prvi predmet ponovno 
utripati. Vcasih je potrebno iti naokoli po labirintu, 
ki nas privede v drugi del sobe. Zanimiva novost je 
dvigalo, ki pelje skozi sest nadstropij. Osebno 
mislim, da je Chip Factory ena od redkih iger, ki 
se po kvaliteti in zanimivosti lahko primerja z Jet 
Set Willijem. 

Sedaj pa se ocene: 

grafika: 92 
zvok: 90 
ideja: 44 
izdeianost: 95 
moznost igranja: 97 
uspesnost: 97 
poprecje: 95 (BiT HiT) 

Popeijimo se s pravo arkadno avanturno igro. 
Nihce od nas se ni pozabil velikega hita, ki ga je 
naredil Mikro-Gen z igro Pyamarama. Menili 
smo, da nobena programska hisa ne bo naredila 
kvalitetnejse igre s podobno vsebino, a zdaj jo 
imamo. To je uspelo spet Mikro-Genu. Igra, o 
kateri govorimo, je njegova najnovejsa uspesnica 
EVERYONE’S A WALLY. Preseli nas v veliko 
mesto Walleygrad. Poleg Wallyja, glavnega ju- 
naka iz Automanije in Pyamarame, nastopajo 
se njegova zena Vilma, sin Herbert, mehanikTom, 
elektrikar Harry in klepar Dick. Life of Wally je 
prva ali vsaj ena od redkih iger, v katerih nastopajo 
figure z druzbeno viogo. Igrati moras z vsako od 
njih, edino Herbert je v napoto. Koncati moras 
razne naloge, kot so popraviti mestni vodovod, 
nakupiti hrano, popraviti ulicno svetilko itn. Hodis 
po mestu, vstopas v trgovine (ne v obicajne 
trgovine, temvec v cudovito narisane trgovine), 
pobiras predmete in jih na drugem koncu mesta 
pametno uporabis (kot pri Pyamarami). Glavni 
cilj igre pa je, da zberes kode blagajne, jih eno za 
drugo odneses v banko in jo oropas (kako 
nevzgojna igra!). Samo z Wallyjem pa ne mores 
koncati igre. Vilmo potrebujes, da ti kupuje hrano 



za zivijenje, Dick mora poleg drugega popraviti 
vodovod itn. Ce hoces preiti iz ene figure na drugo, 
je dovolj, da se obe znajdeta na zaslonu, le 
pritisniti moras ustrezno tipko. Ce figure ni na 
zaslonu, se pojavi napis, ki pove, v kateri ulici ga 
najdes. V igri nimas dolocenega stevila zivijenj, 
pac pa energijsko crto, ki se krajsa, ko se dotikamo 
predmetov, katerih se ne bi smeli. Potovanje po 
mestu (in pod njem) je zelo zanimivo, zal pa se 
moramo zelo poglobiti v igro, kar zahteva tudi 
veliko casa. Za igralce, ki ne marajo samo avantur, 
sta na voijo tudi dve arkadni igri: ena v telefonski 
govorilnici, drugo pa poiscete sami. Figure so 
izjemno lepo narisane. Zaradi velikosti karakterjev 
se pojavijajo problem! z atributi. To je pac sibka 
lastnost Spectruma, da ima na 8 x 8 kvadratku 
samo dve barvi. Kljub temu je igra cudovita. 

Ocena: 

grafika: 97 
zvok: 80 
ideja: 95 
izdeianost: 96 
moznost igranja: 95 
uspesnost: 93 
poprecje: 96 (BIT HIT) 

Avanture so lahko zelo zanimive, kot je npr. 
znani Hobbit. Tudi jugoslovanski programerji so 
se prebudili in zaceli pisati programe za hi§ne ra- 
cunalnike. Med njihovimi igrami prevladujejo 
avanture, verjetno zato, ker jih je lazje narediti, na 
razpolago pa imajo razlicne programe za pisanje 
avantur (Quill llustrator. Dungeon Builder idr.). 
Slovenska avanturna igra Kontrabant 2 je korak 
naprej od prejsnjega Kontrabanta. Od njega se 
razlikuje v tern, da ima mocno grafiko, ki jo v 
»enaki« ne opazimo. Igra se zacne z lepo 
sestavijenimi navodili. Cilj je priti v leto 2000. Na- 
stopajo junaki iz slovenskih in drugih zgodb, npr. 
Jazon, Iztok in Irena. V drugem delu navodil pa je 
neke vrste prosnja, naj ljudje ne kopirajo 
programa. Ce hocejo razvijati lastno racunal- 
nistvo, moramo varovati programe, ki jih imamo. 
Sledi slovarcek s pomembnimi dogodki in nasto- 
pajocimi osebami. Zraven spadata tudi melodiji. 

Nadaljevanje na 22. strani 
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Pred vami je mapa za igro TECHNICIAN TED, ki je ena 

najbolj priljubljenih iger na racunalniku Spectrum ZX. I 

Na mapi je 49 sob, da pa igra se vedno ne bo prelahka, | — f 

najdite sami zadnjo, petdeseto sobo. Obilo zabave! |“ J 
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Med njenim predvajanjem ene pove Jani Kovacic 
marsikaj zanimivega, a govori take nerazlocno, da 
ne ves dobro, za kaj gre. Program je spretno 
zamaskiran, a vseeno opazimo, da je v osnovi 
narejen s pomocjo QuiUa (npr. po tern, da sprejme 
samo dve besedi s stirimi crkami). Vsebina je za- 
nimiva, a zelo podobna kontrabantu 1 , le da so pri 
»dvojki« vse lokacije napisane v verzih. 

§e ocena: 

grafika: 88 
sistem: 48 
ideja; 72 
izdelanost: 81 
moznost igranja; 53 
uspesnost: 58 
poprecje: 65 

Odpravimo se sedaj na daijno Kitajsko. Vse- 
dimo se za racunalnik in nalozimo program 
BRUCE LEE. Najti moras pot iz ogromnega labi- 
rinta, zasledujeta pa te dva nasprotnika (kljub 
temu je igra bolj male podobna Kung-Fuju). Eden 
je nadvse velik in zelo divji, drug! pa majhen in 
oborozen s sabljo. Obviadas tudi dva karate 
udarca — z nogo v skoku in z roko. Enaka udarca 
pa dajeta tudi nasprotnika, zato se moras paziti. 
Prvi trije ekrani so se kar lahki. Poberes vse 
zvezdice in spodaj se ti odpre ogromen labirint. 
Tezko najdes vseh dvajset sob. Grafika je 
izdelana, zvok je dober predvsem pred igro, lo- 
gika programs pa je odiicna. Nisem clovek, ki bi se 
dolgo igral eno in isto igro, toda ta me je pritegnila. 
Skrivnosti Bruce-Leeja te zapeljajo, da igras kar 
naprej tja do konca. Ponavadi ne pisem svojih 
rezultatov, tokrat pa sem jib zabelezil: dosegel 
sem celih 110.000 tock. Ali je kdo dosegel vec? 
Pisite mi! Zanimivi so tudi gejzirji vode (ali nafte?), 
bolj pomembna pa ugotovitev, da zacnejo bruhati 
samo tedaj, kadar stopis nanje. Globoko v templju 
lezijo posebni kljuci. Ko jib poberes, se odprejo 
skrivni izhodi. Povsod prezi nevarnost. Ko prides 
do konca (ce prides), je tvoja zadnja naloga, da 
poberes kljucek v sobi, v kateri... Ne, ne bom 
povedal vsega. Pustil vam bo se male uzitka. se en 
nasvet, ne povem pa, kje ga je treba uporabiti; 
»Prva in drugs vrata so samo za pretvezo, pojdite 
skozi tretja.x Ocena pa je: 
grafika: 86 
zvok: 80 
ideja: 88 
izdeianost: 92 
moznost igranja: 96 
uspesnost: 88 
popredje: 89 

Ravnokar sem prejel novo (bolje receno, 
prenovijeno) igro programske hise Quicksiive z 
imenom Fantastic Voyage. Bralci se mogoce 
spomnijo prejsnjega naslova Bioods and Guts. 
Spremenili so naslov, na ovitek pa napisali: Bloods 
and Guts renamed to Fantastic Voyage. Zakaj so 
to naredili, nihce zunaj hise ne ve. Mogoce zato, 
da so lahko v revijo Sinclair User k reklami pripisali 
NEW. Oglejmo si igro. Morda se kdo od vas 
spomni films z istim imenom, ki so ga pri nas 
predvajali pred leti. Zgodba je taka: znanstvenik 
Ernest Hacker naredi serum, ki za 60 minut 
pomanjsa cloveka. Neki clovek ravno tedaj zboli 
za nevarno mozgansko boleznijo, ki jo je mogoce 
pozdraviti od znotraj. Hacker pomanjsa cloveka, ki 
se s podmornico odpelje po krvi v bolnikov 
organizem. Podmornica se razbije. Tukaj zacenja 
igra. Najti je treba osem delov podmornice, ki lezijo 
vsepovsod po telesu. Sele ko jih sestavis, lahko 
zapustis telo (v filmu je treba pozdraviti bolezen). 
Casa imas 60 minut. Grozijo ti stevilne nevarnosti. 


Najnevarnejse so infekcije, ki se pojavijajo od casa 
do casa v nekem delu organizma. Oditi moras tja 
in pobiti bakterije, predno zraste temperatura 
telesa na 42 °C, ker bi bolnik in z njim tudi igralec 
umria. Ko hodis po telesu, ti na maketi telesa kaze, 
kje si. V zilah naletis na kepe holesterola. Ce zelis 
mimo, ga moras z laserjem odstraniti. Kasneje se 
holesterol obnovi. Za prezivetje rabis tudi energijo. 
Dobis jo, ce pojes rdeca krvna telesca. Sicer hitro 
postanes neviden, kar otezkoca igro. Po krvi 
plavajo tudi bakterije. Unicis jih lahko samo z 
belimi krvnickami, ki si jih moras pred tern nabrati. 

Se ocena: 

grafika: 79 
zvok: 68 
ideja: 93 
izdelanost: 84 
moznost igranja: 88 
uspesnost: 86 
povprecje: 82 

Kaj vam povesta imeni Software Project in 
Lode Runner? Ce ne veste, vam povem: 
Software Project je firma, ki je naredila program 
Lode Runner. Igra ni tako nova, toda pri nas je 
dolgo ni bilo mogoce dobiti. Ker je zavarovana z 
barvnimi siframi, je nobeden, ki nima originala, ne 
more igrati. Na prvi pogled sodi med obicajne 
»platformne« igre, kot sta npr. Manic Miner in Jet 
Set. Na videz spominja na igro Panic. Narejena je 
iz dveh delov, v vsakem je 75 sob. Plezati moras po 
sobah, kopati luknje, v katere padajo napadalci, in 
pobirati predmete. Ko poberes vse, se pojavi se 
ena lestev, po kateri splezas v naslednji zaslon. 
Tezavnostne stopnje igre se vecajo s stevilom 
prehodenih sob. Figure merijo samo en karakter, 
kar je izredno male, vendar so lepo oblikovane. 
Igra ti daje zanimivo moznost, da sam sestavijas 
sobe in jih shranis na traku. Lahko uporabljas vse 
mogoce gradnike sob: opeke, drog, preko 
katerega plezas, cement. Z graficnega vidika ni 
najbolje izdelana, a je kljub temu zelo zanimiva. 
Igralec hoce na vsak nacin videti cim vec sob, to pa 
lahko doseze tudi z »dizajnerjem« za izdelavo sob. 
Kot zanimivost omenjamo se gumb CAPS 
SHIFT & L, s katerim dosezemo, da pridemo v 
drugo sobo, ceprav se nismo koncali prejsnje. Za 
vsako sobo dobimo dodatno zivijenje, ki jih pa zelo 
hitro zapravimo. Zanimiv ucinek je v tern, da 
program, ko pokaze najboijsih deset igralcev, 
narise lepe zvezdice nakijucno po zaslonu. 

Ocena: 

grafika: 78 
zvok: 68 
ideja: 54 
izdelanost: 83 


moznost igranja: 96 
uspesnost: 90 
povprecje: 81 

Zdaj pa se nekaj zanimivosti in pokov. Prej sem 
omenil, da sta v Bootiju skriti dve popolnoma 
razlicni igri. Vecina od vas pozna igro, v kate- 
ri pobiras kljucke po ladji. Kdo izmed vas pa ve, 
da lahko igras tudi igro, kjer nastopas v viogi 
potapljaca, ki lovi ribe v vodi? Vsi, ki imate Currah 
Speech Sintetizer, lahko to dosezete. Enostavno 
vkijucite Currah in nalozite igro. Nato vstavite 
kabel za prenos zvoka v vticnico »ear«. Pocakajte, 
da zacne igrati »demo«, nato pa pritisnite na 
katerokoli tipko. Postal! boste potapljac, ki pobija 
ribe. 

Igrate Everyone’s Wally in ne veste, ne kam in 
ne kako. Tu je nekaj navodil za lazji zacetek. 2elis 
popraviti vodnjak? Vilma naj kupi izvijac. Potem 
lahko vstopi v zivalski vrt. Tam vzame izvijac in ga 
nekjeodvrze. Poisci Dicka in najdi odvrzeni izvijac. 
Vodi Vilmo do vodnjaka, kjer naj skoci na kip. 
Vodnjak je popravijen. Poisci Wallyja, prazno 
vedro in pesek. Odpeiji Wallyja do vodnjaka. 
Napoini vedro. Nato ga vodi do mesaica cementa. 
Najdi lopatico za zidanje. Z lopatico in cementom 
nadaljuj do lokacije z opeko. Ko jo Wally pohodi, se 
zgradi zid. 

Ali imate tezave z igro Alien 8. Morda zelite 
neskoncno zivijenje. Nic lazjega. Vzemite multi- 
copy (ima ga ze skorak vsak igralec Spectruma), 
nalozite vanj basic Aliena 8, pritisnite V in A. 
Posnemite program natrak. Resetirajte racunalnik 
in nalozite posneti basic Alien 8 na novo. Zdaj ne bi 
smel »zastartati«, temvec bi moral izpisati O.K. 
Vpisite se tele poke: POKE 24776,120: POKE 
24777,74: POKE 24776,108: POKE 24779,82: 
POKE 24780,140. Sedaj napisite se GOTO O in 
nalozite ostali del Aliena osem. V tej igri boste imeli 
neskoncno zivijenje. 

Sedaj pa se pok za 256 zivijenj v igri Mutant 
Monty — POKE 54933,0. 

Poglejmo se nekaj novih iger, ki so pravkar 
izdane v Angliji. Argus Press Software je izdal 
igro Broad Street. Narejena je po filmu Paula 
McCartneya Give my regards to Broad Street. 
Isces clane njegove pop skupine po Londonu. 
Grafika je odiicna. Hewson je izdal nadaljevanje 
Avalona — Dragon Tore of Avalon. Dogaja se 
nekaj let za Avalonom. Melbourne House bo 
izdal knjigo Starion, ki jo je napisal 1 9-letni David 
Webb z Oxfordske univerze. Govorijo, da bo igra 
vesoijska simulacija v vec dimenzijah. Glavnemu 
junaku je ime Starion in je najpridnejsi ucenec 
vesoijske akademije. Vec o tern pa drugic, ko bo 
igra pri nas. 

Jernej Peejak 


Prilagamo tudi tabelo najboijsih desetih iger v tern mesecu 


Rang v prejsnjem 
mesecu 


Programska hisa 



Mikrd-^Gen 
HeWspn 
Consuitarits 
- ijitimate. 

, .T^LliSj^bidrClc 
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Pravila dolocamo samI 

Airtomat 

zairsak dom 

Celicni avtomat lahko naredimo tudi na 
osebnem ali hisnem racunalniku. Najprej 
dolocimo osnovno pravilo; recimo, da mora 
racunalnik v vsaki vrsti narisati barvast 
kvadratek pod skupino treh kvadratkov, od 
katerih pa je lahko obarvan le en sam. Ko 
pobarvamo prvi kvadratek (vrstica 30 v 
nasem programu), racunalnik ugotovi, da 
ta kvadratek nastopa v treh skupinah 
kvadratkov: v prvi skupini je na desni, v 
drugi V sredini in v tretji na levi. Zato v 
naslednji vrsti narise barvast kvadratek 
pod vsako od teh treh skupin. Postopek se 
nato ponovi v naslednji vrstici, itn. 

Prvi program je napisan v microsoftovem 
baziku, druga dva v spektrumovem baziku. 

Za bolj zapletene avtomate lahko program 
spremenimo, dolocimo vec izhodiscnih 
kvadratov ali pik, razlicne barve pik ali pa 
spremenimo pravilo, po katerem si sledijo 
kvadratki ali pike. 


Tombola s spektrumom 48K 

Radunalnilf je morda srcdnc a fsi'? 

Program je namenjen za klicanje stevilk pri 
tomboli in je pripravijen za spektrum 48 K. S pri- 
tiskom na poljubno tipko izbere racunalnik slu- 
cajno stevilko in jo vpise na pravo mesto v 
razpredelnico, ki je razdeljena na sest polj. 

Zadnja klicana stevilka je utripajoca. S pomocjo 
tega programa lahko tudi izpisujemo stevilke za 
tombolske kartice. 

Barbara Polanc 


TOMBOIA 
10 HEM TOMBOLA 

20 CLS: PRINT "TOMBOLA" 

30 FOR k-it TO 245 STEP 24 
40 PLOT k,20: DRAW 0,144 
50 IF k-124 THEN DRAW 1,0: DRAW 0,-144 
60 ItEXT k 

70 FOR i=20 TO 165 STEP 16 
80 PLOT 5, it DRAW 238,0 

90 IF i-68 OR i-116 THEN DRAW 0,-1: DRAW -238,0 
100 NEXT i 

110 PRINT #05 "PRITISNI TIPKO ZA NOVO STEVILKO" 
120 LET n-0 

130 PAUSE 0: BEEP .1,50 


140 LET a= INT (HND»90)+1 
150 LET y- INT ((a-l)/10) 

160 LET X- a-10^y 

170 IF POINT (x,7)>0 THEN GO TO 140 

180 INK 7: PLOT x.y: INK 0 

190 FLASH Ij PRINT AT 2i»»y+2, 3 #x- 25 a 5 

200 FLASH 0s LET n- n+1 

210 IF n=90 THEN GO TO 250 

220 PAUSE 0: BEEP. 1,50 

230 PRINT AT 3*x-2; INVERSE l 5 a 5 

240 GO TO 140 

250 PRINT AT 21,13i" KOREC " 

260 PAUSE 0 s INPUT " JELIS 20PET NA ZACETEK ? d/ii a# 
270 IF £i*=-"n" THEN OLSs PRINT AT 10,11;" KA3VIDENJE " 
280 IF THEN GO TO 20 


I CLS 

10 DEFINT A-C,R,X 
20 DIM VRSTAOO) 

30 VRSTA(40)=1 

40 KVADRATf (0)*" " : KVADRAT* ( 1 ) =CHR# < 178) 

50 B=VRSTA(0> sC=VRSTA<l) 

60 FOR X = 1 TO 79 

70 PRINT KVADRAT$(VRSTA(X) ) 5 

80 A=B:B=C;C=VRSTA(X+1> 

90 IF (A+B+C)=l THEN VRSTA(X>=1 ELSE VRSTA<X)=0 
100 NEXT X 
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Kontrola vhodnih podatkov pri programiranju v basicu 


KomunihacMa 

namesto 

aivanturtetWnc igre 


Basic je v nasprotju z nekaterimi drugimi jeziki (npr. cobo- 
lom) zasnovan predvsem za interaktivno uporabo. To pomeni, 
da so programi v basicu najveckrat pisani, tako da med izvaja- 
njem zahtevajo od uporabnika dolocene podatke. Ti podatki so 
lahko razlicnega tipa: stevila, nizi ali znaki. Vcasih je dovolj, da 
pritisnemo tipko in program se bo nadaljevai. Gotovo pa se je 
ze zgodilo, da racunainik ni hotel sprejeti vtipkanih podatkov aii 
pa ste dobili cudne rezuitate. Lahko bi rekli, da je prislo do ne- 
sporazuma med uporabnikom in programom. Program je pri- 
cakoval eno, vi pa ste mu dali nekaj drugega. Do zapletov pride 
lahko celo pri najbolj enostavnih podatkih. Recimo, da je treba 
vtipkati datum v obliki dan, mesec, leto. Kaj lazjega! Res, ce 
smo program sami napisali in vemo, v kaksni obliki je treba 
napisati datum. Kadar pa uporabljamo tuj program, ne vemo, 
ali je treba n.pr. mesec zapisati s stevilko ali z besedo, ali naj 
ima leto dve stevilki ali vse stiri. Skratka, ze ob najnavadnejsem 
datumu se lahko nasa komunikacija z racunalnikom spremeni v 
pravo avanturisticno igro. Pri pisanju programov moramo torej 
poskrbeti za nekaksno kontrolo vhodnih podatkov, tako da se 
. izvajanje ne bo prekinjalo oziroma, da bodo rezultati 
pricakovani. 

Commodorjev basic ima sicer vdelano neko osnovno 
kontrolo vhodnih podatkov. Tako nam sporoci EXTRA 
IGNORED, ce vpisemo vec podatkov, kot jih rabi. Vprasanje je 
seveda, ce je zavrgel res nepotrebne podatke. Drugo obvestilo 
je REDO FROM START, pomeni pa, da pricakuje stevilcne 
podatke, ne znakovne. To pa je tudi vse. Za popolnejso 
kontrolo mora poskrbeti programer sam. Pri tern je na voijo vec 
metod, odvisno od vrste podatkov. 

Za vnasanje podatkov med izvajanjem programs pozna 
basic pri C64 dva ukaza: INPUT in GET. Glavna razlika med 
obema je v tern, da se pri GET podatki ob vnasanju ne zapisu- 
jejo na zaslon. GET prebere le en podatek na enkrat. Ce ne 
vtipkamo nicesar, prebere GET prazno vrednost in izvajanje se 
nadaljuje brez prekinitve. INPUT pa zahteva vnos podatkov v 
taki obliki, kakrsno imajo spremenijivke, ki so zapisane za njim. 
Ker je za kontrolo podatkov potrebno, da imamo nadzor nad 
vsakim znakom posebej, je za naso rabo primernejsi GET. Na 
splosno bomo vse rutine za kontrolo podatkov skusali zapisati v 
obliki kratkih podprogramov, ki jih je moc uporabiti v razlicnih 
programih. Pravimo, da taki podprogrami sestavijajo knjiznico 
podprogramov. Ko jih imamo enkrat napisane, jih lahko upo- 
rabljamo V najrazlicnejsih programih. 

Osnovna rutina za branje enega samega znaka temeiji 
torej na ukazu GET: 

1000 REM FIERI ZNflK 

1010 GET ZNflKJiIF ZHRK#="" THEN GOTO 1010 
1020 RETURN 



Najprej si oglejmo, kako nadzorujemo vnos posameznih 
vrednosti, to se pravi, ko je treba programu posredovati ie eno 
vrednost. To je pogost primer pri raznih izbirah (menujih), kjer 
so moznosti oznacene s posameznimi crkami ali stevilkami. 

200 REM fiLI .JE V MNOZICI 

210 GOSUB 1000 

220 FOR 1 = 1 TO LENa'IHOZICflf) 

230 IF zNflk:$= MirifaiHozicflf. 1. 1) then return 

240 NEXT I 
2-50 GOTO 210 

Podprogram v zanki preverja, ali je prebrana vrednost v 
dovoljeni mnozici vrednosti. Ko tako vrednost prebere, se vrne 
V glavni program. Mozno mnozico ali zalogo vrednosti posre- 
dujemo iz glavnega programs takole: 

20 MNOZIC:flJ:="flECriE GOSUB 200 

Prebrana vrednost je torej vedno znakovnega tipa, saj jo 
po potrebi z lahkoto spremenimo v stevilcno vrednost. 

Pri stevilcnih podatkih je treba pregledati, ali smo res 
vnesli samo stevilke, kontroliramo pa lahko tudi obseg stevilc- 
nih vrednosti, ce ga poznamo vnaprej. Zalogo moznih vred- 
nosti oblikujem takole: 

MNOZICflf="+~. E0 12.3456709" 

Znaka -l- in — stanamenjenapredznacevanju, Eparabimo 
pri eksponencialnem zapisu stevila. Ker bomo vnasali vec kot 
en znak, se nam morajo znaki izpisovati na zaslon, imeti pa 
moramo tudi moznost popravijanja. Popravijali bomo s tipko 
CRSR LEFT, vnos pa koncali z RETURN. Mnozico zato 
ustrezno razsirimo: 

MNOZ I Cfl$=MNOZ I CFl$ +CHRt Cl 57 .■) +CHR$ a 3 .1 
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omejiti tudi to mnozico, je treba le spremeniti vrstico 580 v 
GOSUB 200, Ob klicu pa posredovati ustrezno mnozico. 

500 REM BERI HIZ 

.520 FOR 1= 1 TO DOLZINfl : PRINT"-" NEXT I 
530 FOR 1=1 TO nOLZINfl: PRINT CHR$ a57> j : NEXT I 
550 NIZi-"" 

560 OnSUE 1000 

570 IF ZNRKf=CHR$a3) THEN RETURN 

580 IF ZNFlK#=CHRta57> THEN 620 

.585 IF LEN(:NIZ$:>=DOLZINfl THEN ERRt="NIZ 

NE MORE BIT I DfiL-TSI "■ GOSUB 2000 : RETURN 
590 NIZit:=NI2:T+ZNflKf 
600 PRINT ZNflK*; 

610 GOTO 560 

620 IF LEN(NIZ$><1 THEN ERRi:="ZBRISflL SI 
CELOTEN NIZ":GOTO 2000 
630 N I Zi:=LEFTf < N I Z* . LEN C N 11$) -1 > 

640 PRINT CHRi: C 1 57 ) " - " CHRf C 1 57 ;■ J 
650 GOTO 560 
660 RETU.RH 


Za konec se beseda all dve o sporocanjLi napak. 
Uporabnik programa mora ob vsaki prekinitvi vedeti, kaj se je 
zgodilo oziroma kaj je bilo narobe. Spodnji podprogram je ob- 
likovan, take da mu ob klicu posredujemo opis napake. Napako 
zapise V spodnji del zaslona s crkami na beli podlagi. 

2000 REM NHPPIKE 

2001 PRINT CHR$<;i9>J 

2002 FOR 1 = 1 TO 23: PRINT CHR^CIZ) : NEXT I 
2004 PR I NT TRE < I NT ( 40-LEN ( ERR$ > > /2 > ; 

2010 PRINT CHRfClS); 

2020 FOR 1= 1 TO LENCERRt) 

2030 PR I NT M I 'D$ ( ERR# ^ I .. O .: 

2040 FOR .J=l TO 30: NEXT J 
2050 NEXT I 

20.55 GOSUB 1000: IF ZNflK#=" "THEN 2055 
2057 PRINT CHR#(146); 

2060 FOR 1= 1 TO LEN<ERR$> 

2070 PR I NT CHR# C 1 57 157); 

2075 FOR .J=l TO 30: NEXT J 
2080 NEXT I 
2090 RETURN 


Vsi opisani podprogrami so y bistvu shematicni prikazi kon- 
trole vhodnih podatkov in jih je treba za vsak program prirediti. 
Mozne so tudi stevilne drugacne metode, na primer s pomocjo 
ASCII znakov. Zlasti pri kontroli stevilcnih podatkov to bistveno 
skrajsa kontrolo. 

Tilka Gjerkes 


Podprogram ALI JE V MNOZICI bo podrejen novemu 
podprogramu, ki izgiedatakole: 

300 REM BERI STEVILO 

310 SHTEVIL0#="" : REM V ZflCETKU PRflZNO 
320 GOSUB 200 

330 IF 2NflK#= CHR#a3) THEN RETURN 
340 IF ZNRK#=CHR$a57:)THEN 375 
350 SHTEVIL0#= SHTEVIL0$+ ZNRK# 

360 PRINT ZNRK#; 

370 GOTO 320 

375 IF LENO5HTEVIL0#)<:i THEN ERR#="STEVILR 
HE MORES VEC BRISRTI" : GOSUB 2000: END 
380 SHTEVILO#=LEFT#(SHTEVILO# . 

LENCSHTEVILO#)-!) 

390 PRINT CHR# (157)" "CHR# (157); 

400 GOTO 320 
410 RETURN 


Zakaj smo napisali SHTEVILO in ne STEVILO? No, to naj 
vsak karsam ugane. 

Vrstica 375 je namenjena ugotavijanju napak, ce na primer 
se pred vnosom znaka pritisnemo CRSR LEFT. Za napake je 
najbolje napisati poseben podprogram, ki mu ob klicu 
posredujemo vsebino sporocila (v nasem primeru STEVILA NE 
MORES VEC BRISATI). Seveda se pri tern takoj pokaze 
pomanjkijivost Commodorjevega basica, ki nima ukazov za 
pisanje na dolocenem mestu zaslona (PRINT AT), kolikor niste 
naboru obstojecih ukazov dodali ukaza iz prejsnje stevilke Bita. 
All je stevilo v dolocenem obsegu, pa preverimo enostavno z; 

IF STEVILO < MIN OR STEVILO > MRX THEN 

GOTO n-iP .ak -3. 

Pri nizovnih vrednostih preverjanje pravilnosti vnesenih 
vrednosti najveckrat ni potrebno. Nadzorovati je treba 
predvsem dolzino nizov, kar prikazuje naslednji podprogram. 
Dolzino niza zapise s pomocjo crtic, nekateri imenujejo to tudi 
formatirani vnos. Ce skusamo vnesti vec znakov, nam program 
javi napako, enako veija, ce skusamo zbrisati neobstojeci niz. 
Ob klicu podprograma mu moramo posredovati dolzino niza, 
mnozico pa predstavija kar celoten nabor znakov. Ce zelimo 
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IZKUSNJE 


Pouk racunalnistva na 

Srednji naravoslovni soli v Ljubljani 

Bodo^nost 

vrazredu 



Z radunalniSko opremljeno udilnico se Srednja naravoslovna sola Ljubljana uvr§6a med najbolje opremljene 
tovrstne Sole v Sloveniji. 



Janez Sustersic, prof, mat., rav- 
natelj Srednje naravoslovna sole 
Ljubljana: »Brez dobrega sodelo- 
vanja z delovnimi organizacijami 
si opreme nova racunalniske ucil- 
nice ne bi mogli zamisliti.« 



Boris Horvat, dipi. ing. rac.: 
»Ucenci v novi uciinici iazje spre- 
jemajo ucno snov, zanimanje za 
predmet pa se je tudi precej pove- 
caio.« 


Sedanja Srednja naravoslovna sola, ki izobrazuje po treh vzgojno- 
izobrazevalnih programlh (naravoslovno matematicna, tehnologija, 
geoloski tehnik ter geovrtalec in geovrtaini tehnik), je pricela z izobra- 
zevanjem in vzgajanjem mladine na podrocju racunalnistva ze leta 1972 v 
gimnazijskem vzgojnoizobrazevalnem programu. Takratna 1. gimnazija 
Ljubljana-Bezigrad je vpeljala predmet racunalnistva v sklopu prakticnih 
znanj in fakultativnega pouka. 

Od leta 1981, ko je nastala Srednja naravoslovna sola, je pouk ra- 
cunalnistva postal obvezen predmet v drugem letniku, v tretjem in ce- 
trtem letniku pa je predmet obvezen za tiste ucence, ki so se odiocili, da si 
bodo poglobili znanje na matematicnem podrocju in podrocju racunal- 
nistva in programiranja. 


• NOVA 

RACUNALNISKA 

UCILNICA 


Od februarja letos, ucenci pred- 
met racunalnistvo in programiranje 
spremljajo v moderno opremljeni ra- 
cunalniski uciinici. S tem so na soli 
uresnicili vsa] eno glavnih zeija, ki je 
prisotna ze od uvedbe novih vzgoj- 
noizobrazevalnih programov, da bi 
hkrati z novimi program! vpeljali tudi 
nove oblike dela, ki so prav v tej pre- 
obrazbi tudi teoreticno zamisljene. 


Janez Sustersic, prof, matemati- 
ke in ravnatel] sole je povedal, da so 
se ze od vsega zacetka zavedali, da 
zastavijenih ciljev (sodobno oprem- 
Ijena racunalniska ucilnica) ne bodo 
mogli doseci brez sodelovanja med 
solo in gospodarskimi organizacija- 
mi. 

Konec leta 1979 je sola podpisala 
prvi samoupravni sporazum o med- 
sebojnem sodelovanju z DO Iskra- 
Delta in tako simbolicno zacela 
graditi takrat se nove materialne po- 
goje dela v soli prav na podrocju ra- 
cunalnistva. »Bili smo ena prvih 



Moderno opremljena miza za pouk radunalniStva: monitor, tiskainik, 
disketna enota, radunainik in kasetofon. Mize, namenjene za pouk 
radunainiStva, so v sodeiovanju s §oio izdeiali v Lik-Kocevje. 


soi, ki je pri svojem deiu iahko 
uporabljaia racunalnik in tako to 
novo znanje, ki v koreninah pre- 
obiikuje z nezadrzno mocjo vse 
svetovno zivijenje, vgrajevaii v 
pouk,« je povedal Janez Sustersic. 

Stevilo ucencev se je na soli v zad- 
njem casu zelo povecalo, vzporedno 
pa se je razsirila tudi uporaba racu- 
nalnistva na stevilnih podrocjih dela v 
soli. 


Za ucenje predmeta racunalnistva 
in programiranja ima sola od februar- 
ja letos na razpolago eno mikroracu- 
nalnisko ucilnico, opremljeno z ra- 
cunalniki in opremo COMMODORE 
64. S taksno opremo spada sola v 
sam vrh tovrstnih srednjih sol v Slo- 
veniji. 

Mocno pa si ob tem prizadevajo 
ucilnico opremiti tudi z ustreznim 
softwarom in literaturo, saj se na soli 
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U6enci o pouku racunalnistva 



SMILJA DJORDJEVIC: 

»Po drugem letniku name- 
ravam vpisati smer bioke- 
mijo. Mislim, da mi bo tudi 
tam znanje racunalnistva 
zelo koristilo. Do sedaj si 
sploh nisem mogla pred- 
stavljati, kako prakticno iz- 
gleda delo z racunalnikom, 
saj smo vse programe pisali 
le V zvezek. Kmalu bodo 
ucilnico opremili, tako da 
bomo nekatere programe 
lahko posneli tudi na kase- 
te, Doma imam racunalnik 
SPEKTRUM 48 K. Vcasih 
poskusam delati kaksne 
programe, kajti igrice so ze 
postale dolgocasne.x 


DAVOR KRAMER: »Od 

februarja imamo novo, so- 
dobno opremljeno ucilnico. 
Od tedaj dalje se tudi ucimo 
programiranja, prej smo 
zvedeli nekaj o zgodovini 
racunalnistva in informati- 
ke. Sedaj so ucne ure bol] 
zanimive, vsi pa si to, kar 
smo prej pisali v zvezke, 
sedaj bolj predstavijamo. 
Skoda je le, da v nasled- 
njem letu ne bo vec toliko 
racunalnistva na smeri fi- 
zika, kamor se bom vpisal. 
Zagotovo bi nam tudi tam ta 
predmet zelo koristil. Doma 
nimam racunalnika, toda to 
me niti ne moti, saj delam 
skupaj s prijateiji.o 


UROS AHCAN: ..Prej 
smo deleli samo teoreticno 
in bilo si je tezko predstav- 
Ijati, kaj pravzaprav dela- 
mo. Sedaj je z novo ucilnico 
pouk postal zanimiv in raz- 
giban. Doma sicer imam 
racunalnik, toda sele sedaj 
ga lahko prav uporabljam, 
saj spreminjam tudi progra- 
me, ki jih delamo v soli. Igric 
na racunalniku se vsak zelo 
hitro navelica. Pri pouku 
smo sedaj bolj zbrani kot 
poprej.x 


BARBARA KOLBEZEN: 

»Sedaj je racunalnistvo 
dosti bolj zanimivo kot je 
bilo poprej. Programe lahko 
vpisemo V racunalnik in ta- 
ko si bolje predstavijas, kaj 
sploh delas. Res je, da za 
enim racunalnikom sediva 
po dva, vendar je to cisto 
dobro, saj najprej dela 
eden, drug! pa narekuje. 
Potem se zamenjata. Doma 
imam racunalnik SPEK- 
TRUM 48 K, vendar bolj 
malo delam z njim, saj 
nimam veliko casa. Mislim, 
da mi bo znanje racunal- 
nistva koristilo tudi drugo 
leto, ko bom vpisala bioke- 
mijo.x 


zavedajo, da bodo sele takrat, ko 
bodo z lastnim znanjem uspeli zgra- 
diti bogat informacijski sistem, do- 
segli pravi namen pouka racunal- 
nistva. 

• POUK 

RACUNALNISTVA 
NA SOU 

S prvimi osnovami informatike se 
ucenci srecajo ze v prvem letniku v 
okviru pouka osnov tehnike in proiz- 
vodnje, kjertemu programu namenijo 
priblizno 15 ur. 

V drugem letniku je racunalnistvo 
obvezen predmet za vse ucence. V 
70 urah se seznanijo z osnovno pro- 
gramsko opremo in programskim 
jezikom PASCAL, poleg tega pa jih 
seznanijo se z osnovnimi pogoji, ki jih 
je prinesla racunalniska znanost. 

Namen predavanj v tretjem letniku 
je, da ucenci podrobneje spoznajo 
osnovne programske prijeme v iz- 
branem programskem jeziku in jih 
uporabijo pri razvijanju algoritmov. S 
tern znanjem lahko vsak ucenec sam 
napise srednje tezak program. 

V cetrtem letniku se pridobljeno 
znanje in sposobnost izrazanja v ra- 
cunalniskem jeziku uporabi pri se- 
znanjanju ucencev s kompleksnimi 
projekti in aplikacijami, kot je, de- 


nimo, sortiranje. Hkrati jim v tern letu 
podajo osnovne poti programs, od 
tistega, napisanega v racunskem je- 
ziku, do oblike v zbirnem jeziku. 

Tak program, ki obsega po 105 do 
1 40 ur na leto je obvezen za vse tiste 
ucence, ki so se odiocili poglobiti 
znanje na tern podrocju. 

Za vse ucence drugih smeri pa je 
na soli krozek, prizadevajo pa si, da 
bi bill racunalnik! dostopni vsem 
ucencem v prisotnosti profesorja, 
tudi V popoldanskih urah. 

Boris Horvat, dipl. ing. rac., ki 
poucuje na Srednji naravoslovni soli 
nam je povedal: »Pouk racunalnistva 
je V novi ucilnici seveda lazji, ucenci 
tudi lazje in bolje sprejemajo snov. 
Sedaj jih lahko ze od vsega zacetka 
sproti ucimo programiranja. Seveda 
zeio zahtevanih programov ne bomo 
mogli delati, lahko pa bi izdelovali 
programe za pomoc pri pouku raz- 
licnih predmetov, denimo fiziki. Z ne- 
kaj program! smo se nedavno pred- 


stavili tudi na Gospodarskem raz- 
staviscu.x 

»Gotovo ni novo spoznanje, da 
delavci, ki pretezno umsko delajo, 
ustvarjajo in ostajajo na delovnih 
mestih raje, kadar jim je sploh dana 
moznost za ustvarjanje in kadar je 
urejena tudi stimulacija za delo. Ob 
precejsnji pomoci delovnih organi- 
zacij nam je na dru^oslovnem, jezi- 
koslovnem in ob otvoritvi racunalnis- 
ke ucilnice tudi na tern podrocju 
uspelo zagotoviti vsaj priblizno 
taksne pogoje, zato zaenkrat poseb- 
nih tezav s kadri nimamo,« je ob 
koncu povedal Janez Sustersic. 

Letos se je v predvpisu ze prijavilo 
na solo preko 420 ucencev in prav v 
teh dneh na soli poteka preusmerja- 
nje prijavijenih. Ce bo ob koncu se 
vedno vec kot 300 prijavijenih 
ucencev, bodo o vpisu v prvi letnik ze 
tretjic V zgodovini sole odiocali spre- 
jemni izpiti. Majda Hostnik 
Foto: Marjan Ciglic 
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dela 

?Tz fihatematike 

pri re§evan|ii i problema 
na vseh podrocjtt) zdru- 
zenega dela 

meritve v razvojnjh, teh- 
noloskih procesih in dru- 
gih merilnih laboratorijih 
V proizvodnji ter v raznih 
institutih in zavodih, kjer 
izvajajo mehanske, td- 
plotne, elektricne, optic- 
ne, ekoloske, meteoro- 
loske in4]:uge meritve s 
fizikalnega podro^ 
meritve in kontrole 
ustreznih meritev v nepo- 
srednem proizvodnem 
procesu 

meritve pri delu z radio- 
aktivnim materialom 
dela in naloge laboranta 
pri pouku fizike, kemije in 
biologije 

dela in naloge s podrocja 
biologije in kemije v raz- 
iskovalnih laboratorijih 
(kemijskih, bioloskih in 
biokemijskih, v zdrav- 
stvenih laboratorijih, in- 
spekcijskih sluzbah ter na 
podrocju varstva okoija 
— analiza onesnazevanja 
zraka, vode in tal ter kon- 
trole pri izhodu iz cistil- 
nih naprav) 


Podjetja, ki so prispevala sredstva za nakup 
racunalnikov COMMODORE 64 in za adaptacijo 
racunalniske ucilnice: 

• Konim, inozemska industrijska zastopstva 

• Smelt, gradnja industrijskih objektov 

• HP Medex, zivllska industrija 

• Zavod za raziskavo materiala in konstrukcij 

• Kemoservis-Fotomaterial 


Unitex, zunanja trgovina 
Slovenijales 

Commerce, zastopstvo tujih firm 

Dinos, DO za promet z odpadnimi surovinami 

Raziskovalna skupnost Slovenije 

LB-Zdruzena banka 

LB-KomunaIno stanovanjska banka 

Gorenje 
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Racunalnik je lahko tudi imeniten kontracepcijski pripomocek 

lla<SrtC¥an|ie 

druanc 

z ra^unalnikom 


Nataliteta pri Slovencih v zadnjih letih vztrajno 
pada. Temu niso krivi le visoki zivijenjski stroski in 
cena otroskih oblacil ter vrtcev, ki ljudi vsak dan 
sproti opozarjajo, da so otroci nase najvecje bo- 
gastvo, tako rekoc »luksus“! Nekaj »krivde« je tudi 
V solskem sistemu, ki mladez pouci vse o pretekli 
in polpretekli zgodovini, o STM in kdo bi vedei o 
cem se . . . skoraj nic pa o spolnosti. Tako miadci in 
mladenke ob koncu osemietke nimajo pojma o 
kontracepciji, plodnih in neplodnih dnevih, ce 
siucajno niso doma stakniii kaksne knjizice v nocni 
omarici mame ali oceta. In koliko je dvajsetletni- 
kov, ki bi znali natancno izracunati piodne dneve 
svoje izvoljenke? Anketa, narejena med znanci v 
klubu kaze, da prakticno nic. 

Pricujoci programi za Commodore 64 in Sinclair 
ZX Spectrum so namenjeni povecanju natalitete 
nasega majhnega naroda. Z njihovo pomocjo si 
iahko izracunate, kdaj je najvecja verjetnost, da bo 
zenska zanosila, istocasno pa racunainik izracuna 
se datum pricakovanega poroda, Aii bo sin ali hci 
— to pa je ze program, ki ga prepuscamo vasi 
iznajdijivosti. 

Da pa bi bii program uporaben za cimsirsi krog 


ijudi, smo vanj vnesli tudi izracun neplodnih 
(nenevarnih) dni. Gre za Knaus-Oginovo metodo 
ter metodo bazalne temperature, skratka za edine 
metode kontracepcije, ki jih dopuscatudi katoliska 
cerkev. istocasno so to tudi edine »neagresivne“ 
oziroma naravne metode, kot pise v ginekoioskih 
prirocnikih. Imajo ie to siabost, da so priblizno tako 
zanesijive kot LOTO ali sportna napoved! 

Metoda bazalne 
temperature 

Za spoino zrelost zenske je znacilna obcasnost 
dolocenih ciklicnih sprememb. Najznacilnejsi 
znamenji sta ovulacija in menstruacija, ki se pri 
zdravi zenski ponavija v dolocenem ritmu. 
Znamenje takega cikla je tudi bifazicno potekanje 
tako imenovane bazalne temperature ali tempe- 
rature pri zbuditvi (jutranje temperature). S 
»ciklom« razumemo — kakor je znano — cas med 
prvim dnem mesecnega perila in prvim dnem 
naslednjega perila, se pravi menstruacije. Ta 


ciklus traja pri zenskah razlicno dolgo. Lahko je za 
nekaj dni krajsi ali daijsi, ne da bi morala biti 
zenska zaradi tega bolna. Najpogosteje traja tak 
ciklus 28 do 30 dni. Cikli so velikokrat krajsi v prvih 
letih po puberteti in v zacetku menopavze. 

Pri zdravi spoino zreli zenski pride med dvema 
menstruacijama do ovulacije, se pravi, da poci 
jajcnikov mehurcek — folikel, iz katerega se 
sprosti jajcece zrelo za opioditev. Cas ovulacije 
je pri zenski najpogosteje 14 dni pred menstruaci- 
jo. Krajsi presledki so mogoci pri krajsih ciklih. Cas 
med ovulacije in sledeco menstruacije je znacilen 
po staino visji temperaturi. Cas zvisane tempera- 
ture po zbuditvi ustreza povecini tako imenovani 
fazi corpusa luteum. Corpus luteum (rumeno te- 
lesce) se dela v jajcniku, potem ko se je iz poce- 
nega jajcnikovega mehurcka sprostilo jajcece. 
Rumeno telesce prideluje hormon progesteron in 
preneha delovati tri do stiri dni pred mesecnim 
perilom. Ce pa je zena zanosila, ne usiha in deluje 
se naprej . . . 

Jutranje, bazalna temperatura po ovulaciji — 
torej V fazi delovanja rumenega telesca — je po- 
sledica toplotnega delovanja progesterona. 


5: 

10 REM Andrej Dvorsak it Co 

15: 

20 BORDER 1: PAPER 5: INK 0: C 
LS 

30 DEF FN n(x,y) = (a<>:,3)+a(y,3 
)-ABB (a<x,3)-a(y,3> ) )/2 

40 DEF FN m <x , y) = (a (x , 3) +a (y, 3 
)+ABS <a (x,3)-a(y,3) ) ) /2 

50 DATA "Januar",31,"-februar", 
28, "raarec " , 31 , "apri 1 " , 30, "maj " , 3 
1, "juni J",30, "juli J",31, "avgust” 
,31 

60 DATA "September" , 30, "oktobe 
r " , 31 , "november " , 30, "december " , 3 
1 

70 RESTORE : DIM m*(13,9); DIM 
m(13): FOR i=l TO 12: READ m*(i 
),m(i); NEXT i: LET m«(13)=m$(l) 

75 LET s=0: DIM a (40, 3) 

80 CLS ; PRINT " Izracunava 
nje plodnih dni’”’" Bit maj 198 

5 - ZX Spectrum NIC DRUZGA N 

E MISLI, KOT K MEN SE PRITISN 

I,"’" SAJ DRUZGA NE BO,"’" KOT E 
N DETE MLADO."”"KIincBk lesniko 
V, CZ 1981" 

90 PRINT ’"Vpisi trajanje (v d 
nevih) najkrajsega in najd 


aijsega ciklusa v zadnjih 1 

2 mesecih. " 

100 INPUT "najkrajsi ciklus? 
kc 

110 INPUT "najdaljsi ciklus? 
dc 

115 IF dc<=kc THEN PRINT INVE 
RSE l;"napacni podatki": GO TO 1 
00 

120 INPUT "Prvi dan menstruacij 
e? (dan) ";dd’"in se mesec: ",dm 

125 IF dd<0 OR dd>m(dm) THEN P 
RINT "napacni podatki": GO TO 12 
0 

130 INPUT "koliko dni Je trajal 
a? ";tr 

300 BORDER 1: PAPER 5: INK 0; C 
LS : FOR i=l TO 9: FOR j=ll TO 2 
1 STEP 10: PRINT AT j-i,0; INK 2 
; PAPER 6;".";i: NEXT j: NEXT i: 

310 PRINT AT 11,0; INK 2; PAPER 

6; "37" 

320 PLOT 16,84: INK O; DRAW 239 

,0 

330 PRINT AT 0,2;"Vpisuj jut ran 
jo temperaturo. Za zadnji dan 

vpisi temp. 0.": PRINT AT 19,5; 
m$<dm);TAB (21 ) ; m« (dm+1 ) 

340 LET ddl=dd+tr-l; LET a(l,2) 


=dm; FOR i=l TO 39; LET a(i,l)=d 
dl+i: LET a ( i -H , 2) =a ( i , 2) : IF a( 

1 . 1) >m(a(i ,2) ) THEN LETa(i,2)= 
a(i,2)+l: LET a (i +1 , 2) =a ( i , 2) : L 
ET a(i,l)=l: LET ddl=-i+l: IF a( 

1.2) >=13 THEN LET a(i,2)=l: LET 
a(i+l,2)=l 

350 NEXT i: FOR i=l TO 30 
360 PRINT AT 0,i+l; INK 3; PAPE 
R 6; INT (a(i , 1 ) /lO) 

370 PRINT AT l,i-H; INK 3; PAPE 
R 6;a(i, 1)-10»INT (a(i,l)/10); N 
EXT i: PRINT AT 1,0; PAPER 4; "BT 
"; AT 0,0; PAPER 2; "ad" 

380 PRINT AT 3,2; INK 1; OVER 1 
;"PL0DNI D.": PRINT AT 21,0; PAP 
ER 4; "KO"; 

390 LET p=0: FOR i=l TO 30: IF 
i>dc-13 OR i<kc-17 THEN PRINT 
PAPER 4;" ";: GO TO 410 
400 PRINT PAPER 2;" ";: IF NOT 
p THEN LET p=i 

410 NEXT i: IF p THEN PRINT AT 
20,p+l; INK 1; OVER 1;"PL0DNI D 

420 LET p=0: FOR i=l TO s: GO S 
UB le3: NEXT i: FOR i=i TO 30 
430 INPUT "temperatura ";(a(i,l 
) ; ". ";a(i ,2) ) ; ". (0)? ";a(i,3) 
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Ze V prejsnjem stoletju so vedeli za zvezo med 
ovulacijskim ciklom in spremembami v bazaini 
temperaturi. Danes sodi merjenjejutranjeoziroma 
bazalne temperature k metodam za dolocanje 
ovulacije, postala je spoznavna metoda pri vseh 
ciklusnih motnjah in domnevni hormonski jaiovos- 
ti. Bifazicnost bazalne temperature je znamenje 
pravsnjega delovanja jajcnikov. V tako »hiperter- 
micno fazo« prehaja sredi cikla, ce je mesecno 
perilo na 28 dni. V dveh do treh dneh se telesna 
temperatura povecini vzdigne za 0,4 do 0,8 
stopinj. Jajcnikov mehurcek poci dan aii dva dni, 
preden se zvisa bazalna temperatura. To je torej 
podiaga za uporabo bazalne temperature pri 
preprecevanju zanositve. 

Navodilo za merjenje bazalne temperature 
(vpisi V vrstice) 

1. Preizkusi toplomer, tako da si izposodis 
drugega pri znancih in primerjas visino mer- 
jene toplote pri istem cloveku ob enakih 
pogojih. 

2. Imej pripravijen toplomer na nocni omarici 
poleg lista, na katerega vpisujes bazaino tem- 
perature in svincnika. 

3. Meri vsako jutro ob istem casu, takoj ko se 
zbudis, preden vstanes, jes, pijes, kadis aii 
spoino obcujes. 

4. Meris iahko temperature v ustih aii v danki. 
Topiomer drzi v ustih oziroma v danki natanko 
6 minut! Ce ti je dolgcas, iahko posiusas 
radio, ne smes pa se premikati. 

5. Odcitaj stopinje in desetinke ter vpisi datum in 
odcitano vrednost na pripravijen list papirja. 

6. Med menstruacijo merjenje ni potrebno. Meriti 
zacnes prvi dan po koncani menstruaciji. 

7. Ko se pojavi nova menstruacija, nehaj meriti, 
cikius jekoncan. 

8. Ko se jajcece sprozi — ovuiacija, pa tudi ze 
nekaj dni prej, se nekaterim zenskam pocedi 
iz noznice stopijenemu steklu podoben izce- 
dek. 


440 IF a(i,3)=0 THEN GO TO 700 
450 LET s=s+l 
460 GO SUE 1000 
600 NEXT i 


700 PRINT #1; "Navodila, 
Slika ?(nds) 

Datumi , 

710 IF INk:EY$="n" 
e3 

THEN 

GO 

TO 2 

720 IF INKEY$="d" 
00 

THEN 

GO 

TO 8 

730 IF INKEY*="5" 
00 

THEN 

GO 

TO 3 


740 GO TO 710 

800 CLS : PRINT "Merjenje bazal 
ne temperature INVERSE 1;"BT" 
; INVERSE 0’"in Knaus-Ogi nova me 
toda INVERSE 1;"K0””’ 

810 PRINT "Plodni dnevi so:" 

820 LET kcl=kc-18: LET pl=p-Kdc 
-ll)»NOT p: IF kcKl THEN LET k 
cl = l 

830 PRINT "Od " ; a (kc 1 , 1 ) ; " . ";a 
(kcl,2) ; "do ";a(pl,l);". ";a 
(pi, 2) ; " 

840 PRINT ’ ’ "Ver Jetni rok porod 
a : 

850 LET r=2B0+dd: LET rm=dm 

860 IF r<=m(rm) THEN PRINT r;" 
. ";rm; ". ": GO TO 900 


9. isto veija za drobno krvavitev (madez na 
hiackah), ki ga opazajo nekatere zenske ob 
ovuiaciji. 

10. Pred merjenjem bazaine temperature mora 
zenska vsaj sest ur mirno spati. 

1 1 . Cas od tretjega dne po dvigu bazaine tempe- 
rature od zacetka nasiednje menstruacije se 
imenuje »nepiodna faza«, torej »nenevarni 
dnevi«, ko je verjetnost, da bos zanosila, 
0,8 po Doringu, kar pomeni, da je verjetnost 
izredno majhna. Obicajno pride do zanositve 
zaradi nenatancnosti pri merjenju tempera- 
ture in se nekaterih drugih dejavnikov. 


Knaus-Oginova metoda 

Na podiagi eksperimentainih raziskav in kiinic- 
nih opazovanj je avstrijski ginekoiog KNAUS ieta 
1 933 na Dunaju predstavii »novo« kontracepcijsko 
metodo. Le ieto dni prej je do podobnih rezuitatov 
prisel tudi Japonec OGiNO in po njiju ima sedaj ta 
metoda ime, ceprav je bilo se nekaj pametnih moz 
(kje so biie zenske?), ki je ponudiio podobne 
»kontracepcijskeresitve«.Pravzapravje to metodo 
propagiral ze grski zdravnik SORANOS (ieta 98 
do 138), ki pa je svetoval tako pametno, da so vsi, 
ki so se ravnaii po njegovih ugotovitvah mocno 
prispevaii k povecanju steviia grskih bojevnikov. 
Svetoval je namrec vzdrznost tik pred in po men- 
struaciji, ces da so to najpiodnejsi dnevi, za ne- 
plodne dneve pa je smatral dneve v sredini cikla. 
Sam je baje imel rajsi decke kot zenske, zato iz 
lastnih izkusenj, pac ni mogel govoriti. 

Knaus je sklepal na podiagi ugotovitev, da na- 
stopi ovuiacija pri zdravi zenski 15 dni pred na- 
siednjo menstruacijo. Ce upostevamo trajanje 
opiodijivosti jajcne ceiice in plodnost semencic, 
traja piodni cas zenske od tretjega dne pred 
ovuiacijo do enega dne po njej. Gre za to, da 
spermiji — semencice zive v noznici se 48 in ceio 
78 ur po spolnem aktu! Plodni cas je Knaus 


870 LET r=r-m(rm): LET rm=rm+l: 
IF riii=13 THEN LET rm=l 
880 GG TO 860 

900 PRINT ’"1- Shrani program i 
n podatke, " ' "2- shrani program," 
'"3- novi pDdatki,"”'4- slika,"’ 
"5- navodi 1 a, " ’ "6- datumi.": 

905 PRINT '’"Pritisni tipko od 
1 do 6" 

910 LET o$=INKEY$: IF o*>"6" OR 
o$<"l" THEN GO TO 910 
920 GO TO 930+2iiVAL o$ ( 1 ) 

932 LET ::=300: GO TO 950 

934 LET x=l: GO TO 950 

936 GO TO 1 

938 GO TO 300 

940 GO TO 2000 

942 GO TO 800 

950 INPUT "ime zapisa? LINE 
b$: DIM -f$(10): LET b^^lbfr-f*)! 
TO 10): SAVE b* LINE' y. : CLS : PR 
INT " VERIFY ";b*’: VERIFY b$: G 
0 TO 300 

1000 LET :< = 12+i*8: LET y=(a(i,3) 
-36. 1) *80+11: IF y>175 THEN LET 
y=175 

1010 IF y<0 THEN LET y=0 

1020 IF i=l THEN PLOT x,y: GO T 

0 1040 


izracunal po obrazcu: najkrajsi cikius minus 17 dni 
in najdaijsi cikius minus 13 dni. Najugodnejsi cas 
za zanositev, torej »nevarni« aii plodni dnevi so od 
1 1 . do 1 9. dne ciklusa po Knausu. Po Oginu, ki je 
temeijii svoja dognanja na podobni formuli so ti 
dnevi med 10. in 21. dnem ciklusa, po Cameronu 
pa med 7. in 21. dnem. 

Te formule so bile tudi osnova za nas program. 

Statistike kazejo, da je Oginov obrazec bolj za- 
nesljiv. A o zanesijivosti je pri tej metodi tezko 
govoriti, kar kaze povecano stevilo abortusov in 
nepricakovanih zanositev pri »porabnikih«. 

Strokovnjaki (Tietze in Porter, ieta 1962) so iz- 
racunaii, da zenska v 90 odstotkih primerov ne 
zanosi, ce se ravna po Oginovi metodi. A kdo ti 
jamci, da nisi prav ti med tistimi 10 odstotki 
»srecnic«, ki ob tej zeio hvaijeni in uporabijeni me- 
todi ne zanosijo? 

Vsekakor bo boije, ce obisces ginekoioga, ki ti 
bo svetoval zaneslivejse kontracepcijsko sredstvo 
ail pa ti s hormonskimi preparati pomagal, da 
cimprej zanosis — pac glede na tvoje osebne 
zelje. 

Ceprav smo zeio natancno programirali in nas 
program povsem ustreza teoriji zanositve oziroma 
njenega preprecevanja glede na bazaino tempe- 
raturo in Knaus-Oginovo metodo, pa avtorji ne 
bomo sprejemali nobenih »reklamacij«, kajti »vsak 
je sam svoje usode kovac«. Je pa racunalnik, ce 
se mu le dovolj posvetis, prav imeniten kontra- 
cepcijski pripomocek. Saj ti ob igricah in razbijanju 
»zascit« zmanjka casa za reprodukcijo aii kot smo 
nekoc rekli razmnozevanje. 

Andrej Dvorsak/Co. 


Literatura: Ginekologija, skupina avtorjev, Medicinska 
knjiga Zagreb — Beograd 1 980 
Preprecevanje zanositve, doc. dr. Hans 
Frahm, Hamburg 1968 

list »bazalna temperatura" Univerzitetni kli- 
nicni center Ljubljana, TOZD Ginekoloska 
klinika 

Za koristne nasvete se zahvaljujemo doc. dr. Helen! 
Meden 


1030 DRAW x-xl,y-yl 

1040 LET xl=)<: LET yl=y 

1050 IF i=30 OR p OR i<5 THEN R 

ETURN 

1060 IF FN m(i-4,i-3)+.2>FN n<i- 
l,i) OR a(i-2,3)+.2>FN n<i-l,i) 
THEN RETURN 

1070 LET p=i: DIM -f^CSO-i): FOR 
J=2 TO 20: PRINT AT j,i+2; OVER 
1; PAPER 4;-f$: NEXT J: RETURN 
2000 CLS : PRINT TAB 10;"navodil 
a" 

2010 PRINT ’"Uporabijeni metodi 
nista zanes- Ijivi. Priporocamo 
obisk pri ginekologu." 

2020 PRINT ’"Pazljivo preberi na 
vodila, objavljena v Bitu m 

aja 1985. " 

2040 PRINT ’ "Dodatne napotke vti 
pkaj V PRINT stavke v vrsticah o 
d 2050 do 2500. " 

3000 GO TO 900 


• Nadaljevanje 
na 30. strani 
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1.0 Fii'-!IiF^:E.J IiVORSFiK & iJU 
:20 REM 

30 REM BIT,. Mh.,J 1980 M R4 

■40 l?Ei'l 
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IjFiTfl".,JFlNUFiR" .. 31 .. ‘'F'EBRUFiR" 28.. "MFiREC" .. 3 

BFrrH"..juL.]:j" .. 31 .. "fivgust" .. 31 / "September" 

DFlTFl" DECEMBER '3 31 


.. "FlPRIL." .. 30.. "MFiJ" .. 31 .. " JUHI J" .. 
30.. "OKTOBER" .. 31 .. "NOVEMBER" ..31 


FiESi rORE : B I MM$ < 1 3 > : B I MM ( 1 3 > : FOF;; I 1 TO 1 2 : REflDMT U ) .. M < I > : HENT I : M$ < 1 3 > =m 
S=Q '■ B I Mf-i < '^lO .. 3 ) 


78 POKE53280.. 5 

80 PRINT";:'JF1" :PRINT" IZRRCUH PLOBNIH BN I" 

90 PRIHT:pRIHT"VPISI TRRJFiN..JE; V BNEVIH NR.Ji<RFi..JSEGR IN" 

92 PRINT"NFl.jBFiL.JSEGfl CIKLUSR V 2FiriN..JIH 12" : PRINT" MFSFCIH" 

1 00 I NPOT " Nl'i.JKRflJS I 0 1 ICLUS " .: KC 

1 1 0 I NPOT " hiFi..:i i:n-lL..J3 1 C I FLOS " .: IiC 

1 1 5 I h B C < == 1< C T H E N P R I N T " N fl FTi C N I P 0 B R T K I " dj Q 1” r;i i i/i 0 

120 I NPOT "PR VI BFIN MENSTRORCIJE ( DFlN BB 

122 INPUT" IN SE MESECVOlJM 


1 25 I i■■■BD<0ORDD:>M ( DM ) T HENfMR I NT' " NRF'liCN I DRTOM " : GOTC'i 1 20 
130 INPUT"!(OLIKO BN I ..IE TRFl..IFiL.Fl" ; TR 
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400 PRINT" KffiS : IFNOTPTHEFiP-=I 
410 NENTI : PRINT 

420 P=-0 : I 1 : I FSTI-IENFOR I == 1 TOS ^ OCiSUE 1 000 : NEFIT I 
' 425 F0RI=^IT038 

430 PR I NT " rmilTTFEriP „ " ; F-l < I 1 > ; " = " R < I .. 2 > ; " . 0 ) " : : J NPI ITR F I . 3 

440 IFR<I..3;:'=^0THEN700 
450 OOSUB 1 gi00 : S-"Sh- 1 : NENT I 

‘ 700 PR I NT : PR I FIT " rrsi ■-■|••■IRVO]:l I LR " : PR I NT " 2--IiR1"UI1 1" : PR I FIT " 3--SL I KR " : 

710 I NPUT " VF’ 1 8 1 STE'v' I LKO 1 --3 " ,i N 
720 IFI.T=1THEN200@ 

725 IFF.F=2THEN800 
730 IFN==3THEN300 
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840 I FTTC^Il < RN > THENPI9 1 NTR " . " RN ", " : GOTOBGO 
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950 IFH==1THEN3000 

960 IFW=^=2THENST0P 
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1012 IFPORI<5THEN1030 
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1310 RETURN 

2000 PRINT"::] NRVODILFi PREBERI V REVIJI BIT" 

2010 PRINT" MflJ 1385": 

2020 REM TU VPISI NRVODILFi 
2300 GOT' 0:9 00 

3000 I NPU'T " I ME 2RP I SFl " ) L$ : SRVEL:f : GOT'0300 
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DOBRO JUTRO, ELEKTRONIKA 



Kadar nas zanimajo posamezne vrednosti casovno, ali kako 
drugace odvisne fizikalne kolicine, pretvarjamo analogno obliko 
signala (npr. o temperaturi) v vecbitno digitaino obliko (BIT st. 8, 
skici 6 in 7). Tako analogni-digitaini (A/D) pretvorniki so relativno 
zahtevni, zato si oglejmo nekoliko enostavnejsi »A/D pretvornik«. 


Zadostuje tudi en BIT 


Pogosto nam o fizikaini velicini (ostanimo kar pri temperaturi) 
zadostuje le informacija, da je ta visja ali nizja od vnaprej dolocene 
visine (npr. 21 °C). V takih primerih (npr. obvescanje voznika o tem- 
peraturi V motorju, enostavnejsa elektronska regulacija temperature 
V stanovanju. . .), zadosca pretvorba analogne oblike v enobitno 
digitaino obliko (skica 1). 



Upornost termistorja z narascajoco temperaturo pada, zato pred- 
stavlja zaporedna veza termistorja in upornika (560 fl) temperaturno 
krmiljen delilnik napetosti, ali tudi dajalnik informacije o temperaturi 
V obliki elektricne napetosti (skica 3). 
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iliniiCL) 

Napetost na uporniku 560 n predstavija analogno, elektricno 
obliko signala o temperaturi in ce z njo krmilimo tranzistor, se ta pri 
doloceni temperaturi odpre ali zapre in take iz anaiogne obiike iziusci 
enobitni, digitaini signal. 


MIRKO 
TIPKA 
NA ^ 








RADIRKO 


• Odiocno in hitro izLvH 

V prejsnjem poskusu smo gotovo opazili, da je bil prehod svetece 
diode iz stanja »L« v »H« pocasen, nekam neodlocen. Ni se torej 
zgodil pri tocno doloceni temperaturi, ampak se je odvijal v nekem 
temperaturnem razponu, kar je pogosto nezazeleno (npr. vklop ali 
izkiop pretqcne crpalke, elektronsko reguliranje centralnega ogre- 
vanja. . .). Zelimo torej VSE ali NiC, brez prehodnega cakanja ali 
nejasnosti. 



Mirko ste seveda vi, radirka pa vas 
ZX Spectrum. In obema skupaj je 
namenjena prva knjiga iz knjiznice 
revije Moj mlkro: 

/io PAPER 0: BORDER Os INK 3: CLS : LET d*=‘'<-<‘qO -o-f e*/.* -st-f 

^Y<^y.,P92afcb*/0'f<»4ak»<»(<»/eAjt-f± ■<»494,Dea<»/<*'f3t7«’/.o*/.o*o>o . 
t) ♦) , >^mE^B-E®B*B9#l 2, 244aH01 1 2, 2* 71 29/C^pO?<atpO?<OpO«<*pO«<o 
pos«*pp<<»(o<<»(p<-fr(o<<^(p<<'(o<<*(p<'»(0<<>(p<o<o<<»{p<Q/+oeo«<jfceo?<'> 
•08<*90fco®08(Jt9p<<> (0<<> (p<<» (0<^ <p<ACS0S ! e#-»99#o»o#090#3fc9'<>#*»e# 
<:99#<*99# <i9\'®^p<‘\JtpWL > 9/A' O’ ^ <>»<►, 

P 1-9/A’ O’ •<‘,^#e,«#o,i>#95oto.o’«#py.A'<^#0,<‘’A*o'p»i:#A»o*(a. 0*0/ 

30 FOR z-1 TO 8i PLOT CODE d* ( I > -32, CODE d»{2)-32i FOR i *4 TO 
CODE d«(3) STEP 2i LET a-PI/64« (CODE d«(i)-32); LET r-=CODE 
d*(i+l>-32t DRAW rACOS *,r*SIN at NEXT i: LET d«=d*(CODE d$ 
(3)oi TO >1 IF 2>4 THEN INK 4i BEEP .1,30 

40 NEXT zi PRINT INK 5; ’ 

• 66 programov za ZX Spectrum, 

• 176 strani, 

• 176 kilobytov besedila, 

• akcijske in miselne igre, 

• izobrazevaini program!, 

• uporabni program!, 

• koristn! matemat!£n! program! 

Pojasnilo urednistva: 

Za knjigo smo prihranili, izpilili in priredili kar 
najvec znacilnih programov, da bi uporabniku 
mavrice predstavili vse moznosti, ki mu jib 
ponuja programski jezik basic. Skratka, dve 
stvari vam da ta knjiga: nauci vas programirati v 
basicu, obenem pa vam zapusti mnogo uporab- 
nih programov in prisrcnih iger. Za vsak dinar, ki 
ga boste odsteii po§tarju, boste dobiii na kupe 
kiiobytov besediia. 

Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Opisanemu temperaturno krmiljenemu delilniku napetosti, smo 
namesto enega tranzistorja (skica 2 ), dodali posebno (Schmittovo) 
vezavo dveh tranzistorjev s katero je nas »A/D« pretvornik« postal 
bistveno »odlocnejsi« in hitrejsi. 

Upornosti dajalniku analognena signala so izbrane, tako da je pri 
nizji temperaturi od zelene tranzistor Ti zaprt, upornosti napetostnega 
delilnika z Ri, R2 in R3 pa tako, da je tranzistor Tg odprt. Napetost U2 
je V tern primeru premajhna, da bi sveteca dioda svetila, kar pona- 
zarja stanje »L«. Ko se temperature pribliza zeljeni, je napetost Ui ze 
dovolj velika, da se tranzistor T, zacne odpirati, kar povzroci zmanj- 
sevanje napetosti na delilniku napetosti z upornikoma R2 in R3 in s tern 
zapiranje tranzistorja T2. Zapiranje T2 povzroci zmanjsanje napetosti 
na uporniku R3, povecanje napetosti med bazo in emitorjem tran- 
zistorja Ti, se hitrejse zapiranje T2. Napetost U2 naraste v izredno 
kratkem casu na velikost, pri kateri sveteca dioda zasveti in tako brez 
vmesnega oklevanja ponazori stanje »H«. 

Zdravko Zalar 


KNJIGO LAHKO KUPITE V KNJIGARNAH MLADINSKE 
KNJIGE, ALI PA PO POVZETJU Z NAROCILNICO! 


NAROCILNICA 

Narodam izvodov knjige 

MIRKO TIPKA NA RADIRKO po 1100 din. 

Znesek bom plaCal s povzetjem po prejemu poiiljke. 

Ime in priimek 

Ulica in Stevilka 

Kraj (poStna Stevilka) 

IzpoInjeno naroCilnico poSIjite na naslov: Moj mlkro, Titova 
35, 61000 Ljubljana, z oznako »Mirko tipka na radirko« 
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Clasbeni 

dodatck 

Kaj ye 7 NOTE BIT? 


Proizvajalci racunalniske 
opreme iz dneva v dan 
snujejo nove izdelke, s 
katerimi lastniki racunal- 
nikov lahko sirijo uporab- 
nost »hisnih prijateljev«. 
Take je tudi z glasbeno 
tipkovnico za racunalnik 
C-64, ki so jo V sosednji 
Italiji nedavno zaceli pro- 
dajati za dobrih 1.000 di- 
narjev, ob tern pa se po- 


sebno revijo s tecajem, ki 
naj bi iz racunalnicarjev 
naredil tudi glasbenike. 

Program ima sicer po- 
ueno vsebino; racunalnik 
nam med nalaganjem igra 
zivahno melodijo, prvi del 
programa pa je posvecen 
popularni heavy-metal 
skupini Deep Purple. Po 
njihovem koncertu nas pro- 
gram uci razpoznavati 


tone in nam pomaga pri 
uglasevanju nekaterih in- 
strumentov. S pritiskom na 
tipko C nam racunalnik na 
polovici ekrana pokaze 
menu, oziroma ukaze, ki jih 
uporabljamo pri dolocenem 
delu programa. Kasneje 
nas racunalnik nauci tudi 
igranja klavirja, pri tern pa 
si pomagamo s posebno 
tipkovnico, ki jo prodajajo 
skupaj s tern programom. 
Tipkovnica ni na nikakrsen 
nacin povezana z notra- 
njostjb commodorja, ampak 
jo samo nataknemo na tip- 
kovnico racunalnika. Tipke 
na racunalniku sprozimo 
tako z mehanskim dotikom, 
igramo pa z eno ali obema 
rokama. Racunalnik nam v 
pomoc izpise tudi note 
melodije, ki jo zaigra, se- 
veda pa ima tudi ta program 
pripravijen desert, kar je pri 
tern tudi sredica programa. 
2al lahko izbiramo le med 
italijanskimi melodijami, 
med katerimi pa so po- 
navadi tiste, ki jih sicer 
poznamo tudi pri nas. 

Ce se navelicamo po- 
slusanja melodij, lahko 
poskusimo zaigrati, saj nam 
racunalnik izpise note zad- 
nje zaigrane melodije. 
Priznati veija, daje program 
izdelan izvrstno, povrh 
vsega pa je tudi zasbiten 
s pokei in se ga ne bo dalo 
presnemovati. 

ROK KONRAD 




Nasveti, menjave 

Oglasi V tej rubfiki so - 
brezpiacni 


ORIO CLUB, informaeije 
potelefonu (066) 54-100, 
int. 283 do 13, po 14.30 
(066) 62-049. 

MENJAM PROGRAME, 
KNJIGE, IZKUgNJEza 
rafiunalnike ACORN 
ELECTRON in BBC. Mozen 


vstop V BBC in Electron 
kiub. Vsi zainteresirani se 
lahko oglasite na naslov 
Robi Avgustin, 
68270Krsko,M. Kerin 17. 

LASTNIKI RACUNALNIfO\ 
BBGI Ste zainteresir^i za 
izmerijavo progtaftey, 

. literature, izktisenj? 
SpdrbCite nah^lov Primoz 
Peterlin, Celovska 106, 
61000 Ljubljana 

ZAZXSPEKTRUM 
menjam uporabniSke 
programe in logibne igre. 

V zarneno nudim tudi 
najrazli^ej§e igre. 

Bozo Dajcman, 68000 Novo 
mesto, Ragovska 14, 
telefon (068) 23-928. 

PROGRAME ZA 
SPEKTRUM menjam. 

Rajko Orel, Pre§ernova 21 , 
61234 Menge§. 

PROGRAME ZA 
COMMODORE PLUS 4 


kupim in disketno enoto za 
Plus 4. 

Telefon (065) 87-023. 

ZA COMMODORE 64 
prodam ali smenjam igre. 
Hribemik Simon, 

Hoijul 166, 

telefon (061) 749-042. 

PROGRAME ZA 
ZX SPEKTRUM poceni 
prodam. Telefon 
(061)52-301 
od 14.-15. uref 


ZX SPEKTRUM — 
najboljSa PONUDBA 
400 PREKRASNIH 
PROGRAMOV. Najeenejsi 
paketi programov na 
YU-triiscu. PrepriSajte se in 
pisite za brezplacen 
kataiog. 

Rade Radulovid, 

Vozarski pot 10, 

61000 Ljubljana, 
telefon (061) 285-588. 


uni 

RO^Unigraf^ 

Poslovna enota 
Resljeva 3, LJUBLJANA 
Tel.: 319-591, 319-594 


NOVA 

PONUDBA 

NA 

SLOVENSKEM 

TRGU 


Za vse potrebe vam nudimo; 
Program BASF-a 

• magnetne trakove 

• diskete 

• magnetne diskete 

• obroce za trakove 

za vse vrste racunalnikov 



IBM ^ 

DATA * 
HONEYWELL 
UNIVAK 
BORGOS... 



Vse vrste ribonov 
za tiskalnike in papir 
za racunalnike — zebra 
trakove za pisalne stroje 
in racunske stroje. 

Za vase potrebe 

ter z nasimi usiugami 

na podrocju tiska 

pa smo vam na razpolago • 


Poklicite nas : 



(061) 319-591 
319-594 
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CENEJE 
ZA VSE, 
Kl BEREJO 

BIT 

Vsi, ki se ne bojite prihodnosti — narocite racu- 
nalniske knjige in kasete.v izdaji ZVEZE OR- 
GANIZACIJ ZA TEHNICNO KULTURO SLO- 

VENIJE 



eUSKOSUOVENSK. 

S-,noU>rZXSpecUun,,«K 

PrtmotJ'M'’"’ 

S' 




o,«.nlM=n *• 




RACUNALNISKE KASETE, 
Kl V KNJIGARNAH 
STANEJO: 


1 . Kaseta R§ 1 .100 din 

2. Cicibanova abeceda 700 din 

3. Ciciban steje 700 din 

4. Ciciban racuna 700 din 
in anglesko — slovenski slovarcek 800 din 


V kompletu 4.000 din, 
z narocilnico 
BIT 3.500 din. 


ZA ENO, 
DRUGO ALI OBOJE — 
IZPOLNITE NAROCiLNICO IN JO 
PO$LJITE NA NASLOV: 
ZOTKS, Lepi pot 6, 
I 61000 LJUBLJANA 


»DELOVNI DAN SE PRICNE S PRITISKOM NA TIPKO IN S PRIJAZNIM POZDRAVOM NA ZASLONU »ZDRAVO, PARTNER«. 
NEPREGLEDNI KUPI PAPIRJA SO IZGINILI, ARHIV JE UREJEN IN SHRANJEN NA MAJHNIH, PRIROCNIH DISKETAH. 

SAMO TRENUTEK IN ZE JE NA ZASLONU POSLOVNA ZGODOVINA, PISMA, TRENUTNI POSLOVNI REZULTATI ALI NAPOVED 
BODOCNOSTI, in §E in SE, SKRATKA VSE, CEMUR DANES PRAVIMO AVTOMATIZACIJA PISARNISKEGA P0SL0VANJA.« 



DOBRO JE, DA IMAM SVOJEGA PARTNERJA 


Moj PARTNER skupaj s programi 
FILEPLAN, MICROPLAN, MEMO- 
PLAN in TISKTIP so pripravijeni 
tako, da jih lahko uporabljajo vsi, 
cetudi sami niso doma na podrocju 
racunalnistva. 

FILEPLAN je nepogresijiv pripo- 
mocek za enostaven vnos podatkov 
in oblikovanje preglednic, ki so nujno 
potrebne za hitre posiovne odiocitve. 
MICROPLAN je sistem pianiranja na 
financnem podrocju, ki ste ga ze 
doigo cakaii. Omogoca anaiizo »KAJ 


Sami se prepricajte v resnic- 
nost navedenih trditev! 
Izpoinite kupon, napisite 
svoj naslov aii pa prepro- 
sto prilozite svojo posiovno 
vizitko in vse skupaj 
posijite na nas nasiov. 



'drtner 


kra Delta 


p.p. 581 

61001 LJUBLJANA 


SE ZGODi, Ce?«, nacrtovanje in 
spremijanje poslovnih dogodkov, iz- 
pis porocii in drugo. 

MEMOPLAN je prijateijsko preprost 
in ucinkovit urejevainik besedii. Nje- 
gove zmoznosti so toliksne, da omo- 
goca socasno oblikovanje petih 
dokumentov. Program TiSKTIP je 
posebna verzija za tiste, ki zelijo 
sami obiikovati in pripravijati 
besedila neposredno za fotostavek 
V tiskarni. 

Moj PARTNER ima 128KB notranje- 
ga pomniinika, disketno enoto (1 MB) 


in disk (10 MB) ter prikijucek za tiskai- 
nik. Lahko imate svojega PART- 
NER-ja z dvema disketnima eno- 
tama, povezete ga lahko dodatno 
tudi z lepopisnim aii matricnim tiskal- 
nikom. 

Vsem uporabnikom racunalnikov moj 
PARTNER je na voijo razvejana 
vzdrzevalna sluzba v mestih sirom 
po Jugoslaviji in solanje v izobraze- 
valnih centrih ISKRE DELTE. Novost 
so enodnevni brezplacni seminarji 
0 uporabi PARTNER-ja v Ljubljani, 
Beogradu, Sarajevo in Skopju. Na- 
menjeni so v prvi vrsti kupcem ter 
nasim bodocim partnerjem. 


Naslov: _ 



□ zelim ponudbo □ zelim dodatne informacije □ zelim vabilo za seminar 


zekni 


e 



Prilogo Zeleni BIT zelimo »napolniti« s 
programi, ki jih bodo sestavijali bralci sami. Od 
stevila teh programovje'odvisen tudi obseg 
priloge. Prepricani smo, daje med lastniki 
racunalnikov veliko tistih, ki so ze ali pa se 
bodo izdelali razlicne programe, ki bi bili 
zanimivi tudi za druge bralce Bita. 

Pricakujemo tudi vase programe, ki bodo 
seveda ustrezno honorirani — od 2.500 do 
13.000 dinarjev. 


Pozabite 
na nered 

Ko ste kupili prvo disketo, z njo niste imeli tezav, saj ste gotovo na 
pamet vedeli, kateri programi so na njej. Toda pr^ramov je bilo 
vedno vec in priceli ste izgubljati kontrolo, postal je nered. 
Najvestnej§i so prepisovali programe iz direktorijev, jih razvr§cali in 
konbno zapisali seznam po abecednem redu. Toda ne za dolgo, saj 
so po vsakem novem nakupu ali zamenjavi zopet ponovili ves 
postopek. 

K srebi nam sluzi kot osnovno orodje raSunalnik in zato imamo tudi 
moznost izdelave programa, ki bo storil vse to sam. 

Pa si oglejmo, kako deluje DISKY JR. 

S pomodjo glavnega menuja izberemo poljubno akcijo. Najprej se 
bomo odiocili za F7, saj je treba programe z diskete najprej sele 
prebrati, v kolikor jih nimamo se spravijenih na eni od disket. 
Program prebere najprej ime in stevilko diskete, nato pa §e vse 
ostale podatke, ki so v direktoriju. Ko se lu6ka na disketni enoti 


ugasne, pomeni, da smo prebrali ves direktorij, obenem pa se nam 
je na ekran izpisalo, koliko blokov je na disketi se prostih. 

Enak izpisu na ekran je tudi izpis na tiskainik, ki ga bomo uporabili 
kadar bomo hoteli disketi priioziti listic s seznamom vseh 
programov. 

Toda to je §eie zafietek. 

Najzanimivejsa stran tega programa je v tern, da z enostavnim 
izmenjavanjem in branjem disket tvorimo seznam, ki ga po zeiji tudi 
razvrstimo IX) abecedi. Seznam lahko izpisemo na ekran (ali pa na 
tiskainik). Ce smo se odiobiii za izpis na ekran, se ni potrebno bati, 
da bi nasiovi prehitro odbrzeli 6ez ekran, saj se izpisujejo v 
skupinah po dvajset (izpis nadaijujemo s pritiskom na poljubno 
tipko). 

Poleg vseh podatkov, ki smo jih srecali §e pri izpisu posamezne 
diskete, se pri seznamu dopi§e se §tevilka diskete, s katere je bil 
program prebran. Take je iskanje programa precej enostavnejse. 
Tisti, ki se nimajo tiskalnika, se bodo verjetno odiobili po koncanem 
vpisu za disketne operacije. Pojavil se jim bo nov menu, ki jim bo 
omogo6al shranjevanje in branje seznama z diskete. Prednost 
tak§nega shranjevanja se kale predvsem v tern, da lahko 
programe razvrstimo doma, izpisemo pa jih kdaj drugic pri prijatelju. 
Glede tiskalnikov je potrebno omeniti, da bo verjetno potrebno 
popraviti CHR$ kode pri inverznem izpisu in pri izpisu dvojne sirine, 
6e boste uporabljali kak drug tiskainik in ne Commodorjev. Primeri 
so iztiskani na M PS-801. 

Upam, da bo med vasimi programi sedaj precej lazje zavladal red. 

Peter Priv§ek 
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T„ 

IME PROGRFli-IR 

. BLOKOV. 

TIP . 

BISK 





1 

BLACKJACK 

26 

• PRO 

50 

11™ LABIRIHT 

56 

f"'kG 

50 

2-- 

BLUE MAR 

107 

PRO 

4 S' 

12™ LE MAHS 

•».* •«.* 

P'kG 

50 

^1 

BUSSPLAV 

-1 1-1 
cLO 


50 

13™ MUEHLE.WOW 

105 

PRG 

49 

4-.. 

COLOSSUS CHESS 

121 

F'RG 

49 

14™ MUTANT CAMESL 

44 

PRG 

50 


CVCLOHS 

107 

f''RLi 

50 

15™ NIGHT MISSION 

147 

PRG 

49 

6'“" 

FORE I DEM FOREST 

114 

PRG 

58 

16™ kUr'^ 

■7.| ■*“> 

PRG 

50 

1 ’’ 

GAMELIHG 

28 

PRO 

50 

17™ SAVE NV 

G* C' 

PRG 

58 

8- 

HOVER EOVER 

65 

PRG 

50 

18™ SERPENTINE 

68 

PRG 

50 


I NV AUERS 

10 

PRO 

49 

19“ SIM LETENJA 

21 

PRG 

50 

10™ 

JAWBREAKER 

34 

PRO 

49 

20™ 2AXR0N 

127 

PRG 

ZELENI 

49 

BIT 1 


niSKETn : 


ST , 

IME PROGRFiMFl 

,, BLOKOV, 

TIP 




1-- 

LREIRINT 

56 

PPG 

e-- SI'WE HV 

33 

P|:?G 


GAMBLING 

28 

F:’RG 

9-" FORE I DEN FOREST 

114 

Pi-;i3 

•""i 

‘•t.* ‘ 

EUSSPLFIV 


PRG 

18 LE MANS 


l-'FlG 

4 ..- 

SIM LETEHJFI 

i::;! J. 

PRO 

11"- CVCLONS 

107 

i"'‘RG 

5-" 

ROK 

••“1 ••"i 

PF:G 

12 - MUTi-lNT Cf"!MESL, 

, 4,4 

PPG 

^s 

ELflCKJFlCK 

26 

PRG 

13 HOVER DOVER 

65 

l-'RG 

1 *' 

SERPENTINE 

13:3 

PRG 








8 -• eLokov PROSTIH 



n I 

SKV» -JR 

Sii--.. nld. 

HRM 

D I SKEX 




0 REN 


1 


4 

ir 

6 

f' 




REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 

REM T$ "■ POLJE. 
REM NflPRfiVfl - 
REM I - STEVEC 


IZPIS PROGRFiMOV 




c-64 " DisKVuJR " 
PETER 85/4 


Kl Gfl IZPISUJEMO 
CKRflH,. 4=TISI<flLNIK 
ZflPISOV 


10 REM MIH$..MI..TEMP$ - SPREMENLJI VKE PR I RliZVRSCFlHJU 

11 REM C..D.. - POMOZHFl STEVCR 

12 REM IS$ - IME SEZHflMR (PRT ROKOVflHJU Z DISKETHO EHOTO) 

13 REM F$ - VREHNOST PRITISHJENE TIPKE 

14 REM T$ POLJE,. KI Gfi IZPISUJEMO 

20 REM 

21 REM 

22 REM 


T$ 

H - 

"I- 

+ 


ZRCETHFI POSTFIVITEV 


-- 1 " 

+ 

“••I- 


24 DIM S$':: 200 ;;' : HFlPRFlVR== 3 : GOTO 30 : REM VELIKOST SEZHFiMR 

25 NFlPRflVfl^=3: I™H"l: GOSUB 5000: REM IZPIS I HR EKRFiN 

- - — + 

IZEIRR + 

— • — + 

14 : POKE 53281 .. 14 : prihT "SI" 


.i.r 

28 

29 


33 

3.4 


REM + 

REM + 

REM +“ 

F' 0 K El 5 :3 2 8 .< 


:J0 

31 PRIHT"ZI" :GOSIJB110 

32 PRINT"M;i!iJ 
PRIHT" 

PRINT":«!M 


REM BRRVE 


IZBIRFI' 


FI IZPIS HR TISKRLHIK' 


35 

PR I NT "W 


F3 CELOTNI IZPIS" 

36 

PR I NT "W 


F4 - RflZVF 

:3TI" 

37 

PR I NT" SI 


F5 CELOTNI TISK" 

38 

PRINT":«!l 


F7 - IZPIS 

HOVE DISKETE" 

39 

PR I NT "SI 


F 8 - DISKETNE OPERFlCIJE" 

40 

PRINT";«i!!J 


IZEERI 

NRG IN DELR" 

44 

GET F:f:: IF F$=== 

'" THEN 44 


58 

IF F$="il" 

TFIEN 

NRPRFlVFl=4 : 

GOSUB 5000 : GOTO 

52 

IF FS:="ffl!" 

THEN 

GOSUB 410: 

GOTO '44 

54 

IF F$=",l" 

THEN 

NRPF?F1V|:T=3 : 

GOSUB 340 : GOTO 

56 

IF F$=="li" 

THEN 

Nl"iPRFlVFl--4 : 

GOSUB 340: goto 

60 

IF F$="H" 

THEN 

25 


62 

IF F$==3-iili" 

THEN 

510 


70 

IF F$="K" 

THEN 

END 


90 

GOTO 44 





30 


1 00 REM 

101 REM GLRVR EKRFlHFl 

1 02 REM 


2 ZELENI BIT 


1 1 0 PR I NT " " 

120 PRINT" IZPIS VSEBINEI DISKETE 

130 PRINT" PETER 85 4 *■#■#" 

140 CLOSE 2: UPEN2..Nf=lPRflVfl 
180 RETURN 


201 REN FORNfiT izpisfl 

202 REN 

210 PRINT#2.. "ST . I ME PROGRfiNFl .ELOKOV. TIP" 
220 PRINT#2.. " - 


290 RETURN 

K 1:1 r 1 -'i*- -v j if j •*'1*1 1*?! Af- if 

301 REN 8 

302 REN 

EZHfiN 



310 1=1+1 : RETURN 

340 PRINT"::!": CLOSE 2: OPEN 2..NFIPRRVFI 

341 IF NFlPRnVfl=4 THEN PRINT#2.. CHR$';; MC " SEZNflN PROGRflNOV" ; CHR$< 15;:' 

342 PRINT#2.. "ST. INE PROGRfiNFl .BLOKOV. TIP . DISK" 

343 PRINT#2,. "- - - " 

346 FOR D=1 TO I STEP 20 

348 : K=D+9: IF I<D+18 THEN N=I 

350 : FOR C=D TO X 

360 : PRINT#2..RIGHT$<" "+STR$';C) + "- "..5;';S$(C) 

370 : NEXT C 

380 : GET fi$: IF Nfi=3 THEN 380 

382 NEXT D: CLOSE 2 
390 RETURN 

400 REN 

401 REN RFizvRSTiTEv 

402 REN 


410 REN 

412 FOR D= 1 TO I“1 


414 : nin$=s$';;d:j : ni=ii 

420 : FOR C=D+1 TO I 

430 : IF (S$(C)::'NIN$> OR (S$<C> = ""> THEN 450 

440 : NIN:3i:=S$<C> : NI=C 

450 : NEXT C 

460 : TENP$=S$ D ) : S$ D =N I N$ : S$ < N I ) =TENP$ 


464 NEXT D 
490 RETURN 

500 REN 

501 REN DISKETNFI ENOTFl 

502 REN 


510 

POKE 5 

3280,. 

0: POKE 5328 1,.0: PRINT 

520 

PRINT 

"L’Ma 

DISKETNfi ENOTfi 

522 

PRINT 

II 

H 

530 

PRINT 


1 - BRFIHJE" 

540 

PRINT 


2 - PISFINJE" 

544 

PRINT 

'Efifl 

3 NFlZFlJ" 

546 

PRINT 

":5®i 

IZEERI ZELJENO" 

550 

GET fi$ 

: IF 

fi$="" THEN 550 


560 IF fi$="l" THEN GOSUB 610: goto 30 
570 IF fi$="2" THEN GOSUB 710: GOTO 30 
572 IF fi$="3" THEN 30 
580 GOTO 550 


6ti0 REN "I — — + 

601 REN + BRFINJE SEZNflNfi + 

602 REN +" — 1“ 


610 GOSUB 810: REN PREBERI INE 
6 1 4- OPEN 1 8 .. 2 " 0 : " f I S;3::+ , s , |^. m ; j:;:,|r|vj oDPR I 
620 INPUT#!,. I: REN PREBERI STEVEC 
630 FOR C=1 TO I « 


REN BFlRVE 


DFlTOTEKO 


640 : INPUT#!,. S^'U:) 

644 : S$>:c:J=LEFT:f:(S$':C>..LEN(S$<C::'>-l) 

650 NEXT 


ZELENI BIT 3 


680 CLOSE 1 
680 RETURN 

701 REM •+■ PISFINJE SEZNFiMFl + 

710 GOSUB 810 : REM PREBERI I ME 

7 1 4 OPEN 1 8 2 " 00 : " + 1 S$+ % S . W " : REM OBPR I DFlTOTEKC 
720 PRINT#!.. l: REM ZRPISI STEVEC 
730 FOR C~=l TO I 

740 : PRINT#!.. 3$'X> + '' REM SHIFT + SPHCE 

750 NENT 
780 CLOSE 1 
780 RETURN 

800 REM + 

801 REM + 

802 REM 

810 INPUT "W« 

820 RETURN 

4 0 0 0 R E M ill*; -4: ^¥- # Hi; # '¥ i'I'i it: 4= H": i'l'': % it: it i+i 

4001 REMitiiti+iitiit ZVOK iti-Htiti'I'i 

4 0 0 2 R E M iti i+i it i4i 4 it; 1 1 1 it 1 1 1 1 1 it it 1 1 1 1 1 1 1 it 1 1 1 1 1 
4010 POKE 54286.. 15: rem GLFiSNOST 
4022 POKE 54277.-25: POKE 54278.. 68: pore 
4026 POKE 54273.-158: POKE 54272.-68: REM VISINfi 
4033 FOR C^l TO 100: NENT 
4040 POKE 54276.. 0 
4050 RETURN 

5 0 0 0 R E M t it it 1 1 1 1 it ti it it it t it t it t it 1 1 1 it 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


I ME DRTOTEKE 


-I- 

4- 


I ME SEZNRMR : ".:ls$ 


54276.. 17 


5001 REMtitititt 


BIREKTORIJ 


tttitt 


5 0 0 2 f? E M it t it it t it t it it it ti it ti t ti 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 
5010 PRINT"^";: GOSUB 100: T=0 
5020 OPEN 1.8.0.- ”$0": GET#l.fl$.B|: ‘ 

5030 GET#1.R$.B$: G£T#l.Fl$.B$ 

5040 C=0: E$=="" 

5050 IF Fl$<>"" THEN C:=t-lSC'i;R$> 

5060 IF B$<>"" THEN C=C+RSC<E$)t256 

5064 IF CO0 THEN T==T4l 

5080 GET#1.B$: IF STOO THEN 5200 

5083 REM + BRFINJE VRSTCE + 

5080 IF B$<;>CHRili:<34> THEN 5088 


5100 

GET#1 . ET : 

IF BTOCHF 

;:T(34) THEN ET= 

5110 

5120 

5122 

GET#1..ET: 

•-•.tr...- n II 

IF BT=CHE:3 

^32) THEN 5110 

L‘ •+' 

CT=CT+ET : 

GET#1 . ET : 

IF ETO"" THEN 


IZPIS VRSTICE 


5128 REM - 

5128 REM + 

5130 REM + 

5131 IF TO0 THEN 5134 

5 1 32 PR I NT#2 : PR I NT#2 . " D I SKETR : 


"i&!"MID$<" "4E$+" 


5 1 33 HO$=LEFT$ ( C|:+ " " . 3 ) : PR I NT#2 . " ST : " NOT : PR INT#2 : 

5 1 34 TT=^= " " : PR I NT#2 . R I GHTT ( " " +STRT ( T > + " - " 4 > ; 

5 1 35 TT=TT+M I M (. £$+ " ".1.16) + " !i 

5 1 37 T$=^TT+R I GHTT ( " " +STRT (0.3) + " " +C$ 

5140 PRINT#2.TT: PRINT 

5 1 50 ST ( I ) =TT+LEFTT ( " " . 4-LEN ( STRT ( C ) ) ) +NOT : GOSUB 3 1 0 

5160 IF ST»0 THEN GOSUB 4000: GOTO 5030 
5200 CLOSE 1 

5300 GOSUB 220: PRINT#2.C." - BLOKOV PROSTIH" : PRINT 

5400 CLOSE 2: 1 = 1 '-I 

5500 GET RT: if FlT="" THEN 5500 

5800 RETURN 


" . 1 . 16) "!!l" .: 

GOSUB 210: GOTO 5160 


4 ZELENI BIT 


Vas telefonski imenik 


Program telefonski imenik je namenjen vsem bralcem, ki bi zeleli 
imeti osnovne podatke o znancih in prijateijih urejene s pomofijo 
ra&unalnika, pa bi radi tak program napisali sami in tudi razumeli, 180 
kako deluje. 

Ker je namen programskih izpisov v Bitu namenjen poleg zabave 
tudi spoznavanju programiranja in njegovih skrivnosti, bo v 182 

prihodnje ob programih tudi ob§imej§i opis delovanja in 200 — 284 

programskih »trikov«. 210 

Program pozenemo z ukazom RUN in pred nami se pojavi izpis na 
ekranu z imenom IZBIRA, ki nas obvesti, kaj vse lahko stori na§ 220 

program. 300—352 

Tlpko >»1« bomo pritisnili v primeru, 6e zelimo prebrati z zunanjega 310 
pomnilnika (kaseta, disketa) ze oblikovan seznam. Na 
podvpraSanje o vrsti zunanjega spomina zadostuje, da pritisnemo 
na zaCetno 6rko n. pr.; K (kaseta) in tipko RETURN. Ce uporabljamo 341 
kasetofon, je potrebno seveda §e previdno nastaviti za5etek traku, 

£e pa uporabljamo disketno enoto, zadostuje vstavitev pravilne 344 

diskete. Program je mi§ljen za uporabo enega samega znaka z 
imenom IMENIK, tako da nam nov vpis brez podatkov zbriSe start 347 — 352 

seznam. Za ve6 seznamov je seveda potrebno dodati ukaz INPUT. 

Pri kaseti seveda teh tezav nimamo. 41 0 

Pri pisanju seznama na zunanji pomnilnik ravnamo enako, le da se 
seznam sedaj spremeni. 420 

Seznam lahko pregledujemo na we6 na5inov. 430 

S prttiskom na tipko »3« se nam na ekran izpi§ejo zaporedne 460 

§tevilke, prtimki in imena vseh vpisanih — po 20 naenkrat, pregled 
nadaljujemo s prttiskom na poljubno tipko. 470 

Po potrebi lahko izpi§emo seznam tudi na tiskalniku (primer 1 ). 510 

Primer je iztiskan s tiskainikom MPS-801 , enako pa deluje na cell 
seriji MPS-801 . Ce imate druga6en tiskalnik, bo potrebno zamenjati 560 
CHR$ kodo za dvojno §irtno 6rk. 

Smisel takega seznama se pokaze predvsem v uporabi ISKANJA. 

Na vpraSanje »VPlSl PRIIMEK:« je potrebno vpisati seveda 610 

priimek, toda ne vsega. Program vam bo izpisal eno za drugim vse 630 — 670 

osebe z vsemi podatki, katerth prtimki se ujemajo z vpisanim 710 

priimkom do vpisane dolzine. 730 — 770 

S prttiskom na tipko »7« kondamo uporabo. Pomembno je, da je 810 

seznam pred tern ze vamo na zunanjem spominu. 820 

Mnogi ste ugotovili, da v programu ne omenjamo razvr§£anja oseb. 

Razlog je biia dolzina programa, saj je siednji ze tako precej dolg, 850 — 870 

poleg tega pa vam podprogram ISKANJE v precejsnji mart 

nadomesti sortiranje. 880 

892 

932 

KAKO DELUJE??? 940 

980 

10 — 19 Opis pomembnejsih spremenijivk 984 

30 S spremembo spremenijivke M spreminjamo tudi 

velikost seznama 1020 

100 — 190 Podprogram vpis osebe 1050 

108 S »sr6kom« zbrt§emo ekran in gremo vrstico nizje 

1 1 0 — 1 40 V ustrezna poija vpiSemo podatke 1 1 00 — 


I je tekodi §tevec 
Zakijueimo z RETURN 
Beremo tipkovnico z GET. 

Ce ni pritisnjena nobena tipka (” ”) se vme program 

V 180 

Vpis ni bii praviien 

Podprogram nadaljevanje vpisa 

Povefiamo §tevec zadnje osebe, ker bomo vpisovali 

V nov prostor. 

Izvajaj podprogram vpis osebe 
Podprogram izbira 

Vpis barv: 53280 za ozadje in 53281 za papir. 

Z ukazom PRINT lahko izberemo barvo firnila 
(npr.: CTRL in 3). 

Kot veljavne vzamemo le znake »1«, »2«, »3«, »4«, 
»5«, »6« in »7«. 

Krmilimo nadaljevanje programa v odvisnosti od 
stevilske vrednosti znaka. 

Dokondna odioditev o branju oz. pisanju na zunanji 
medij. 

Z ukazom OPEN odpremo kasetofon za branje 
(0 pomeni branje) 

Izvajaj podprogram branje 

Zaprt kanal, po katerem si bral podatke. Nujno!!! 

Odpri kasetofon za pisanje (druga enica pomeni 
kasetofon, zadnja enica pa pisanje) 

Izvajaj podprogram pisanje 

Odpri disketno enoto (8) za branje: S — zaporedna, 

R — bert 

Odpri disketno enoto za pisanje z zamenjavo 
(predhodnim brtsanjem). 

Znak a pomeni ’z zamenjavo’. 

Najprej prebert po kanalu Stevilo oseb 
Prebert §e naslednje podatke 
Najprej zapiSi §tevilo oseb 
ZapiSi Se vse ostale podatke 

Odpri tiskalnik za pisanje z velikimi Srkami (OPEN 4,4) 
CHR$(14) — crke z dvojno sirino 
CHR$(15) — 6rke z enojno Sirino 
Formiraj niz znakov za izpis na tiskalniku. 

To je potrebno zaradi podpisovanja. 

IzpiSi celo vrstico 

Zaprt datoteko tiskalnik 

Razdeli seznam na dele po dvajset oseb 

Izpis posameznega dela 

Izpis cele vrstice 

IzpiSe se le del 20 oseb, potem program 6aka 
Izpis nadaljujeS s prttiskom na poljubno tipko 
Vpis iskanega priimka 
IS6i priimek do dolzine vpisanega (LEN) 

Ce je naSel izpise (GOSUB 1110) 

Izpis vseh podatkov iskane osebe 


•T E L_ EE F- O M S l< I I M EE E-l I K 


REZT'EF: 


3 5 .r--" ““1" 


0 f'( E I ' ! * i'l': H': -4: 4= 4^ 4^ 4 4 4 4^ 4 4 4 4; 4 4: 4 i'N 

1 REM 44444 TELEFONSKI IMENIK 44444 
i::! I'':! E M 4; 4 4^ 4 4 4 4: 4: 'N 4^ 4 4 4 4 4; 4 4; 4 4: 4 4 4 4 4 -4: 4 4 4 4 4 4^ 4 4^ 

3 REM 4:'N444: ZR C S'4 5612 BVTUV 44:'|':44i 

'4 R E M 4 4 4 4 -4: 4 4: 4.' 4: 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4: 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 

5 REM 44444 F’'ETEI? 8 5, •■■’4 444:4:4 

6 R E M 4 4 4 4 4: 4: :4 4: 4 4 H': :4 4 4 4: 4 .4 4 4: 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4: 4 4: 

10 REM C.. D - SPLOSNFl STEVCfl 

11 REM Z ■- TRENUTNfl KOLICINR VP I SO V V IMENIKU 

12 REM M - NFIJVECJE MOZNO 3TEVIL0 VPISOV V IMENIK 

13 REM IZ$ - NIZ,. KI GFl IZPISUJEMO 

14 REM 1ST - NIZ (PRIIMEK),. KI Gfl ISCEMO 

15 REM PR$ - POLJE PRIIMKOV 

16 REM IMT - POLJE I MEN 


ZELENI BIT 5 


FOLJE NfiSLOVOV 

POLJE HISNIH TEEEf-OHOV 

POLJE SLUZEEHIH TELEFOHOV 

ZhCETHR POSTPVITEV 


" 4- 
H" 


17 REM \-m 

18 REM TE:f 

19 REM SLt 

20 REM +-“■ 

21 REM + 

26 PRINT "11": POKE 53280.11: POKE 53281,. 11: rem EflRVE 
30 M»200 : REM HRiJVECJE STEVILO VPISiTNIH OSEE 
40 DIM PR$':M;j: dim IM$(M): dim HR$<M>: dim TET(M>: dim SL$(M 
90 GOTO 310: REM NflZRJ V IZEIRO 

101 F^TI + VP IS OSEEE + 

108 PRINT '":m TELEFONSKI IMENIK"Z 

109 PRINT " - " 

110 INPUT "Mi!!PRIIMEI<: ",:PR$<I) 

112 INPUT "KIIME: ";IM$(I::' 

120 INPUT ";i!il-.|RSLOV: ".iNR^d) 

130 INPUT "IciTTELEFON: ".TE:f(I> 

1 40 I NPUT " WTELEFOH/SLUZER : " ; SL$ ( I > 

170 PRINT ":c!»!l RLI JE VP IS PRRVILEN?" 

180 GET m-' IF R$="" THEN 180 
182 IF R$="N" THEN 108 
190 RETURN 

i”i R Fi E M i'I'i •'H H'j i'H H'i ■'fi ^ H'- 

201 REM NRDRLJEVRNJE VP I SR 

2 ill 2 REM iti I'H I'I'i 141 1'K 4i 4; 41 4i 4i 41 4i 4^ 4i 4i 4i 4'i 4i 4 4i 4 4i 4'i 4i 4i 4i 4 4 4 4i 

210 Z=^Z 'i-l: I=.z: REM POVECRNJE STEVCR ZRRRDI NOVEGR VP I SR 
220 GOSUE 108 

280 PRINT ";6il RLI ZELIS NRDRLJEVRTI Z VPISI" 

282 GET R$: IF fl$="" THEN 232 
284 IF R$C>"N" THEN 210 

3 £1 13 REM 4 4 41 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 41 4 4 4 4 4 41 4 4 4 4 4 4 

301 REM 4 IZEIRR 4 

302 REM 44444444444444444444444 4 4 444444 
310 POKE 53280,. 12 : P0KE53281 . 12 : PRINT "rsj" 


REM ERRVE 


312 PRINT "rM 
314 PRINT " 

320 PRINT ":5ti 

324 PRINT "jifl 

325 PRINT "II 

326 PRINT "II 

327 PRINT "M 

328 PRINT "H 

329 PRINT "M 

330 PRINT ":c®!!l 


IZEIRR" 


1„ ERRNJE IMENIKR" 

2- PISRNJE IMENIKR" 

3. IZPIS NR EKRRN" 

4. IZPIS NR TI3KRLNIK" 

5. VP IS " 

6. ISKRNJE" 

7„ KONEC" 

kO T sT T7 T:;Pi:::iI 9" 


340 GET R$: IF R$=="" THEN 340 


341 IF R$<"1" OR RTI; 


il •"? II ‘T' 


HEN 340 


344 ON VRL<R4:::' GOTO 347,- 347,. 900,. 800,. 200,. 1000 

345 END 

347 INPUT "M KflSETR/DISKETR" ;E4: 

350 IF LEFT$<E;J:,. 1)-"K" THEN ONVRL(R:ii;:) GOTO 400. 450 
352 IF LEFT$':;E$. 1>^==="D" THEN ONVRL(R$> GOTO 500. 55@ 
360 GOTO 90 : REM NRPRKfl ! ! ! 

■^1-01 REM 4. ERRNJE S KRSE7E i" 

410 OPEN 1. 1.0. "IMENIK" : REM ODPRI DRTOTEKO ZR ERRNJE 
420 GOSUE 610 
430 CLOSE 1 

440 GOTO 310: rem NRZflJ V IZEIRO 

451 REM + PISRNJE NR KRSETO + 

452 REM ■+ 


6 ZELENI BIT 


460 

OPEN 1.1.1 

470 

GOSUE 710 

480 

CLOSE 1 

490 

GOTO 310: 1 

500 

REM +•““■ 

501 

REM + 

502 

REM ■+• 
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NENT 

RETURN 
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NEXT 
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NEXT 
CLOSE 4 
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960 : IZ:I=^IZ$+LEFT$<IM$':;C> + " 

980 : PRINT IZ$ 

982 NENT C 

984 GET m- IF THEN 984 

990 HENT D 
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1100 REM + 
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1102 REM + 
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»Roni!« ye zaklicala zenska kar skoz 
dusnik, da ji ye njen glas neprijetno donel v 
usesih, »Roni, takoj nazaj!« 

Beli pudel suhcenih roznatih nozic jo ye 
drobil dobrih trideset metrov pred njo in se 
ni menil za njene zadusene klice. 

»Roni, takoj nazaj, kajsem rekla! No, kaj 
sem rekla! Roooniih Cucekje vsakih nekaj 
korakov ovohai tia. Vcasih ye zavii mate 
stran, male na desno, maio na ievo. Ni se 
ozrL 

Zenska v volnenem sivem kriiu in 
tesnem zimskem plascu ye hitela za psom, 
koiikor ji ye dopuscaia sapa. Na strmem 
kiancu ye delala kratke korake, ravno 

I toiiko, da ye eno nogo postavijala pred 
drugo. Bala se ye, da bi ji na giadkem, 
zasnezenem tiaku spodrsniio. V levi roki ye 

I nosiia kratko pleteno usnjeno pasjo vrvico 
in V ritmu jezno mahaia z njo naprej in 
nazaj. 

Na ostrem in strmem ovinku ye postaia. 
Nekoliko nagnjena naprej ye hitro in sun- 
kovito sopla, kot bi hotela utrujenost 
odpihniti. Nekajkrat ye suho zakasijaia. 
Prijeia ye dusnik in ga potegniia stran od 
ust, koiikor ye dopuscaia raztegijiva vez. 
Se enkrat ye zakasijaia in na ves glas, 
jezno — aii se boij ocitajoce — zakiicaia: 

»Roni, a bos takoj prisei nazaj! Kaj sem 
pa rekla! Takoj nazaj, Roni, takoj nazaj, 
mamica bo sla kar domov!« 

Pudeljc ye bil zdaj ze kakih sto metrov 
h naprej po ozki tiakovani potki, in skoz sivo 
^ megieno ozracje ga ye videla ie se kot 
nekaj male boij belega v sivini starega 

I snega. Na njene klice ni niti mignil, morda 
ye zatacai ceio male hitreje. 

Zenska ye pustiia, da ji ye eiastika 
potegniia dusnik nazaj preko ust in nosu, 
in se s svojim nemocnim korakom spet 
pognala za psom. Se pred vrhom strmega 
klanca ji ye use/ iz vida — kot drobna 
packa se ye vtopil v bledo umazano sivino 
megle. 

Na vrhu ye spet postala in s kratko sapo 
dihala duseci zrak. Potka se ye tu cepila. 
Na eni strani se ye skoz drevored velikih, 
susecih se kostanjev vzdolz grebena 
zgubljala v megieno nedolocenost, na 
drug! strani pa ye ovijala velikansko gmoto 
starega gradu, katerega temni obrisi so se 
mogotili Ie lucaj proc. 


O psu ni bilo nobene sledi. Nekaj 
trenutkov ye oklevala, potem se ye napotila 
proti mrkemu, zapuscenemu gradu. Sneg 
ne tleh ye bil trdo steptan od mnogih nog, 
ceprav ni bilo sedaj nikjer nikogar. Zaradi 
mraza ji ye pod debelimi gumijastimi 
podplati vsak korak neusmiljeno zacvilil — 
to pa so bill edini zvoki v zamolkli zimski 
tisini. Cisto blizu visoke, gole, temne 
kamnite stene, se ye se enkrat ustavila. 
Hitro ye pogledala na vse strani in tiho, tiho 
poklicala pudija, kot bi ga rotila, naj jo 
vendarle resi muene poti okoli gradu, pa 
ceprav V zadnjem trenutku, ko ye ze skoraj 
prepozno. 

Nic. Tisina. Nekje v daljavi ye bilo komaj 
slisati cloveske glasove, morda smeh, 
morda prepiranje, morda cisto navaden 
pogovor. Nekje zelo dalec. 

Zenska ye odiocno, ceprav previdno in 
ne hitro, hodila po potki okoli gradu, ki ye 
bila tu Ie male hojena. Gledala ye 
naravnost naprej, vcasih nekoliko nav- 
zdol, na tia pred sabo, ne da bi glavo 
prevec upognila. Na stran ni pogledala, ne 
na Ievo, kjerse ye skoraj na dotik vzpenjala 
temna, mokra stena, ne na desno, kjer ye 
hrib padal proti nizini, proti topli in 
gomazeci nizini, skriti nekje v megli in 
gosci nizkega, bedno vztrajajocega rast- 
ja. 

Visoko nad njo ye nenadoma ostro zaro- 
potalo, hip zatem ye tik za njo nekaj 
zamolklo padio na tia, vsneg. Stresla se ye 
in istocasno kljub sibkosti naglo odskocila. 
Pocasi se ye zasukala in obenem spet 
zacela dihati. Le dober korak od nje sta v 
snegu zapicena ticala dva kosa umazano 
rjavega stresnika. Vsakega posebej ye s 
konico cevija dregnila, da se ye polozil. Ko 
ye nadaljevala svojo pot, ye se dobro 
minuto dihala globlje. 


Vso krozno pot okoli velikega gradu se 
ni vec ustavila. Pudija ni bilo nikjer, prav 
take ni bilo nikjer videti njegovih suhijatih 
nozic. Ko ye prisla iz sene debelega 
zidovja spet v male boij odprt svet, se ye ze 
pocasi mracilo. Sonce, ki ga skoz meglo ni 
bilo videti, ye bilo sicer se precej nad 
obzorjem in prava tema se dolgo ni imela 
nastopiti. Mrak pa se ye zacenjal ze kmalu 
po sredini popoldneva. 

Po siroki stezi se ye zenska napotila 
vzdolz hriba stran od gradu. Bila ye ze 
vidno utrujena. Globoko ye dihala in 
ceprav ye bil zrak strupen in ostro mrzel, si 
ye snela dusnik, da ye lahko zajela dovolj 
sape. Rahio ye sepala na Ievo nogo. 
Vsakih nekaj korakov se ye ozrla na Ievo in 
na desno in neprepricano poklicala svo- 
jega pudija. Ustavijala pa se ni vec, 
dokler ni prisla do starega obrambnega 
obzidja na tej strani hriba. Po stopnicah se 
ye povzpela nanj, se naslonila na ograjo in 
poklicala v goscavo pod sabo. Dolge 
trenutke ye prisluskovala. Oprijemajoc se 
ograje ye s/a vzdolz obzidja do njegove 
druge stranice in tarn ponovno poklicala in 
prisluhnila. Nic. 

Po isti poti, po kateri ye bila prisla na vrh 
obzidja, ye sestopila ter nadaljevala 
navzdol po stopniscu mimo resetk graj- 
skih jec in pod masivnim, krusecim se 
obokom na drugo stran zidu. Tu se ye 
pricenjala boij ali manj divja hosta, koiikor 
ye ye se ostalo. Velika vecina dreves ye bila 
ze mrtva, vender so se vedno stale in 
tvorila nekaksno izumrio goscavo. V 
mraku ye bilo med drevjem ze kar temno. 

V tern trenutku ye zenska zaslisala 
razlocne glasove, ne prav dalec naprej, 
nekje znotraj hoste. Bill so moski glasovi, 
ostri, skoraj bevskajoci. Nekajkrat se ye 
nad glasovi dvignil rezgetajoc smeh. 
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Zenska je z odiocnimi koraki stopila po 
potki, ki je vodila skozi hosto. Glasovi so 
postajali glasnejsi, razlocila je ze, da so 
najmanj trije. Zaslisala je se drug zvok — 
prasketanje ognja. Malo kasneje je zavo- 
hala tudi dim in neko pecenje, ko je stopila 
mimo ovinka, pa je zagledala plapolajoci 
ogenj. 

Moski so jo zagledali sole, ko je bila ze 
cisto blizu. Vsi stirje so se ozrli vanjo z 
zmurecimi, od ognja oslepljenimi ocmi. 
Eden od njih jo je pretirano vijudno 
pozdravil. Priklonil je glavo, rekoc: 

»Dober vecer voscim. Se boste blago- 
volili udeleziti nasega skromnega slavja?« 
Ob tern se je zasmejal, dva druga z njim. 
Cetrti je molcal in z dolgo, tanko palico 
brskal po ognju. 

Bill so mladi, dvajset, morda petindvaj- 
set let, vender so njihove oci in gube okoli 
njih izrazale vecjo starost. Trije so bill suhi, 
prav kosceno suhi, cetrti — tisti, ki jo je 
nagovoril — pa je bil mlahavo zavaljen. 
Vsi stirje so imeli bledo, vodeno poit in vsaj 
nekaj dni stare kocine na obrazu. 

Na improviziran razenj, ki je bil postav- 
Ijen ob robu ognja, tarn, kjer plameni niso 
bill previsoki, je bila nasajena majhna, 
suhijata zival z glavo vred. Razenj ji je 
gledal ven skozi usta in videti je bilo, kot bi 
zival hotela ugrizniti v konicasto palico, ki 
jo je take nepredvideno prebodia skoz in 
skoz. 

Tisti, ki je prej drezal v ogenj, je zdaj 
zavrtel razenj za pol zasuka ter konico 
dolgega noza zapicil v hrbet pecenja, da 
se je iz vboda pocedila bleda rdeca 
tekocina in cvrkotaje odkapljala v ogenj. 
Roki sta bill umazani, okoli nohtov in pod 
njimi je bila temna, strjena kri. Svetlejsa kri 
je V vecjih in manjsih packah lezala vse- 
naokoli, vpita v steptan in razbrcan sneg. 
Nekaj metrov stran je ob grmu lezala vecja 
kepa nedolocene krvave in kosmate 
gmote. 

Zenska je strmela v ogenj in v druscino 
okoli njega. V obeh rokah je gnetia pasjo 
vrvico. 

»A-a-aliste kaj videlimojega Ronija?«je 
pocasi zajecljala in negotovo pogledovala 
od enega do drugega. »Takega majhnega 
pudlja,« je pokazala z rokami. »Belega.« 

Oskrbovalec ognja, ki je sedel na trhiem 
deblu, jo je le kratko osvrknil z ledenim 
pogledom, pa se takoj spet posvetil ognju 
in raznju. Druga dva suhca, ki sta sedela 
na manjsem hlodu na drug! strani ognja, 
sta jo gledala s svetlikajocimi se ocmi in s 
prav rahlim nasmeskom. Debeli pa, ki je 
bil medtem vstal, se je zenski povsem 
priblizal in s pretirano zaskrbljenim obra- 
zom rekel: 

»Ronija, vasega Roncika? Ne, gospa 
draga, pravnobenega pudija nismo videli, 
ne belega, ne crnega. Kajne da ne?« 
Vprasujoce se je obrnil k trojici sedecih. 

Prvi se za pogovor sploh ni zmenil, 
druga dva sta se nekoliko bebavo 
zahihitala in ob tern odkimavala z glava- 
ma. 

»Pudlja?« se je zahehetal eden. »Ne, 
prav nobenega pudija, se celo rdecega z 
zelenimi pikami ne.« Njegov tovaris se je 
zakrohotal, da se je kar sklonil. Ko se je 
malo umiril, je rekel se on: »$e celo 


nobenega medveda nismo videli, kaj sele 
pudlja.« Ob tern sta se oba spetzacela kar 
zvijati od smeha. 

»No, fanta,« ju je navidez miril debeli, 
»prosim, malo vec spostovanja. Tule 
gospa zalostno isce svojega ljubega Ron- 
cika pudeljcka, vidva se pa obnasata kot 
dva bebca. Gospa, prosim, nikar ne 
zameriti, saj drugace nista slaba, eden je 
celo dober. Ampak res, morate se nam 
pridruziti pri slastni vecerji. Zdaj zdaj bo 
pecenka gotova. Tale ljubi zajcek je 
prijazno skocil na tole paicko in nismo si 
mogli kaj, da ga ne bi malce povrteli nad 
plameni. « 

Oskrbovalec ognja je kratko zaprhal, da 
so mu ramena sunila kvisku, rekel pa ni 
nic. 

Zenska je tezko in sunkovito dihala. 
Roke, ki so vedno bolj meckale pasjo 
vrvico, so se mocno tresle, oci je imela 
polne neiziitih solz. 

»Ba-rabe,« je iztisnila, »pokvarjene 
barabe.« Nemocno je zaihtela. S pasjo 
vrvico je zamahnila proti debeluhu. Le 
enkrat ga je opiazila po mocnem tilniku, 
potem pa je ta vrvico prestregel in jo 
zenski sunkovito iztrgal iz rok, da jo je 
vrglo dva koraka vstran in se je komaj 
ujela. 

»Tako pa ne, draga gospa, tako pa ne,« 
je rekel in odkimaval z glavo. »Mi smo do 
vas prijazni, vi pa takole. Ja cemu pa je to 
sploh podobno?« Vrvico je vrgel na ogenj, 
da je zaprasketalo. 

»Poglej, poglej,« je rekel eden od 
dvojice suhcev, »zajcek je imel tudi pasjo 
vrvico. A bomo se to spekli in pojedli?« se 
je obrnil k oskrbovalcu ognja, a ta je le 
prhnil skozi priprte ustnice in pocasi spet 
obrnil pecenko. 

Zenska je se enkrat nemocno zaihtela: 
»Barabe,« potem se je pocasi obrnila in 
utrujeno odsla od skupine. Medtem je 
eden od para suhcev pobral krvavo kepo 
s tal ob grmovju. Bil je krvav kozuscek s 
tacami vred, ki je bil morda prej bele 
barve. Prijel ga je v roko, kot bi imel lutko. 
Migajoc z njim je sel proti odhajajoci 
zenski. Mocno se je pacil in s falzetnim 
glasom vpil za njo: 

»Roooniii! Roniiii! Ronci, Ronci, kje je 
moj bonbonci?« 

Njegov tovaris se je tako zakrohotal, da 
se je zvrnil z debla, na katerem je sedel. 
Debeluh pa je stopil k lutkarju, ga prijazno 
prijel za komolec in skupaj sta se 
zadovoijna vrnila k ognju. 

Nazaj do obzidja je zenska se tiho 
hlipala in malo smrkala, gredoc pod 
obokom in mimo resetk pa se je z rokavom 
obrisala pod nosom in se pocasi umirila. 
Ko je zaslisala rahel selest nedalec v 
grmovju, se je ozrla in tiho zaklicala: 
»Roni?« ni pa se ustavila. 

Ustavila se je sele, ko je pot zavila 
navzdol, v mesto. Bilo je ze skoraj temno. 
Tudi bliznja drevesa so bila le se obrisi. 
Gradu ni bilo videti, le malo bolj temno je 
bilo na tisti strani. Zenska je nekoliko 
dvignila glavo in na ves glas zaklicala: 
»Roooniiii!« 

Potem se je obrnila, si nataknila dusnik 
in se pocasi potopila v vedno gostejso 
meglo. 


E. C. Tubb: 


Evane 

Zaradi psiholoskega ucinka so racu- 
nalniku vgradili tudi zenski glas. To so 
sklenili tisti, ki so ziveli v slonokoscenih 
stolpih in ki so v svoji racionalnosti postal! 
ze sadisti. Tam so bile se druge stvari: 
dolocene fotografije, nekaj knjig in snov, 
spravijena v satuiji, s katero je clovek lazje 
prebrodil dusevne stiske. Same enkrat jo 
je uporabil, potem pa jo je skupaj s 
knjigami zazgal. Glasu pa ni mogel uniciti. 

Ni si znal pojasniti, ce je bil ta tih, mehak 
glas le programiran na racunalniku ali pa 
je bil glas resnicne zenske. Bil je zrel glas, 
brez mladostne Igrivosti in zato je bil 
njegovim oblikovalcem hvalezen, Ker pa 
ga ni mogel niti presllsati niti utlsati, se je 
navadil z njim ziveti. Z leti ga je sprejel kot 
vse stvari v svojem majhnem svetu. Ob 
uglbanju, kaksna zenska bi lahko tako 
govorila, se je celo zabaval. 

Z leti, ko je starost utisala njegovo 
hrepenenje, se je ta umisljena podoba 
spreminjala. Sprva je bila mladenka z 
vranje crnimi lasmi, bujnimi prsi ter boki in 
stegni, kakrsne si je zelel kot mladenic. 
Nato je odrasla in se v podobi zrele zenske 
odzvala klicem njegovih lastnih zelja. 
Sedaj je bila visoka svetlolaska, katere 
kodri so se ji usipali na ramena. Globoke 
sinje oci so se ji s potezami na obrazu 
zlivale v popolnost. Nosila je preprosto 
temno obleko, ki je razkrivala njena zala 
ramena in obline bujnih prsi. To niso bila 
vec tista jedra prsa, kot si jih je nekoc 
predstavijal. Postala so mehkejsa in 
nekoliko vecja, kar se je lepo skladalo z 
zrelostjo njenega obraza in rahio zaob- 
Ijenimi boki. Tudi ime si je izmislil zanjo. 

»Na vrsti je reden sistematski pregled, 
Charles. « 

Trznil je, se predramll Iz sanjarjenja in se 
mezikaje vzravnal na vellkanskem stolu. 
Stikalne plosce in cele vrste nadzornih 
naprav pred njim se niso prav nic 
spremenile. Poloscena plocevina se je 
svetlikala in kazalci na velikih stevilcnicah 
so se pocasi premikall. Zavedel se je, da 
je sanjaril. Ni spal, le premisljeval je, kar je 
bila zanj nekaksna samoobramba, svet, v 
katerem se je spomin pomesal z domlslji- 
jo, kjer je izmisljeni svet zamenjal resnic- 
nega. 

»Na vrsti je reden sistematski pregled, 
Charles." 

S tern, da ga je klicala po imenu, kar je 
bila le se ena psiholoska zvijaca vec, gaje 
pripravila do tega, da jo je tudi on 
poimenoval. Vedel je, da so mu hoteli 
omiliti samoto, vendar bi ga to kaj lahko 
pripeljalo v blaznost. Vprasanje pa je, ce 
je sploh bilo noro, da jo je kllcal po imenu. 
Je bilo res noro, da si je predstavijal, da 
govori resnicna zenska in da nekako ni 
popolnoma sam v tern utesnjenem svetu, 
temvec da tu zivi se neka druga oseba, 
katero bo morda nekoc srecal? 

»Na vrsti je reden sistematski pregled, 
Charles." 
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Bilo je skoraj neverjetno, a zazdelo se 
mu je, da je glas postal nekoliko ostrejsi, 
mogoce celo zaskrbljen. Kakor, da ga je 
hotela okarati zaradi njegove neposlus- 
nosti. Lepo bi bilo, ce bi kdo skrbel zanj; iz 
izkusenj pa je vedel, da to ni res. Poklicala 
bi ga le trikrat, nato pa zdramila z elek- 
tricnim sokom, bolecim opominom, da 
mora opraviti svoje delo. 

Naglo ji je odgovoril: »Slisal sem te, 
Evane.x 

»Nisi mi takoj odgovoril. Si nemara 
spal?« 

»Ne, le premisljeval sem.« 

»Charles, se morda ne pocutis dobro?« 

Ozrlse je na svoje zgubane, lisaste roke 
z debelimi zilami. Nekoc so bile mlade, 
mocne in si jih je rad ogledoval. Kdaj so se 
spremenile? Le kako, da tega ni ze prej 
opazil, se je spraseval. 

» Charles I « 


»Dobro se pocutim,« ji je kratko 
odgovoril. 

»Zdi se mi, da bi morala preveriti tvoje 
presnavijanje. Po pregledu, seveda.« 

»Prekleto, Evane. Ni treba, da me 
nadlegujes. Povedal sem ti ze, da mi je 
dobro.o 

»Po pregledu, Charles.« 

»Le kako naj se prepiram s strojem?« je 
razmisljal. Brez pomena bi bilo, ce bi jo 
zavrnil, saj so programerji to predvideli in 
vgradili mehanizem, s katerim ga je lahko 
prisilila, da jo je ubogal. Nikamor se ji ni 
mogel skriti, za vsako neposlusnost je bil 
kaznovan. Z nelagodnim obcutkom mo- 
tenj V delovanju telesnih organov je 
nejevoljen vstal. »So me noge vedno take 
bolele kot sedaj?« se je spraseval. Z leti se 
je,privadil, da se mu je veckrat zameglilo 
pred ocmi in take se mu je zdelo obicajno, 
da s svojega mesta na stolu ni mogel vec 


razlociti drobnin oznak na stevilcnici. 
Zaradi nenadne bolecine mu je leva noga 
nekoliko zastajala: skoraj mu je spodrsnilo 
in zadnji hip se je oprijel naslonjala. »Je to 
nekaj novega ali pa se mi je kaj takega ze 
dogajalo? Le zakaj se tega ne morem 
spomniti?« se je spraseval. 

Take misli so mu rojile po glavi, ko je 
naredil tistih nekaj korakov od stola do 
oddelka v ozadju. Z iztegnjenimi rokami bi 
se lahko dotaknil stropa in ce bi roke 
razsiril, bi se dotaknil sten. Zivel je v 
majhnem prostoru, napoinjenem z napra- 
vami, ki so mu odvajale zrak, hrano in vodo 
V natanko odmerjenih kolicinah. Bival je v 
popolnoma zaprtem okolju, kjer je bil 
varen pred zunanjim svetom. Dozivetja so 
bila redka in se ta le osebna. Le kako bi 
mogel pozabiti podrobnosti svojega mo- 
notonega zivijenja? 

»Obotavljas se, Charles. Pregled moras 
opraviti v celoti.« 

Dosegel je pregrado v ozadju in se 
dotaknil preprostih nadzornih tipk, ki so se 
odzvale njegovemu dotiku. Racunalnik 
mu je omogocil rocno upravijanje, opazna 
plosca se je dvignila in skozi povecevaino 
steklo je strmel na razkrito, medio 
osvetijeno prostrano povrsino. Da ne bi 
prislo do elektronske okvare, si je z golim 
ocesom in s pomocjo lec in ogledal, ki so 
mu izostrile pogled, skrbno ogledal 
skrivnostne lije, v vrsto razvrscene rezer- 
voarje, nestete steklenicke in brezstevilne 
prasne drobce, ki so bill spravijeni v krhkih 
ampulah, pa neznane predmete, ki so bill 
natlaceni v plasticne opne. Nekoc ga je 
pogled na vse to presunil. Zavedal se je 
pomena velikega nacrta in navdal ga je 
ponos, da je tudi sam pomemben in 
bistven clen za dosego cilja. Sedaj je 
gibe same se ponavijal. 

»Charles?« 

Predolgo je strmel skozi steklo, izgubil 
se je se v enem izdajalskem sanjarjenju. 
Nemara je poskusil ponovno ujeti mla- 
dostno navdusenje, se predvidevajoce 
ozreti naprej in razmisljati o neverjetni 
prihodnosti. Mogoce pa je, zdolgocasen 
in prizadet zaradi nadviade racunalnika, 
preprosto male zaspal. 

»Charles, ali deluje vse optimalno?« 

»Da, Evane, kot vedno.« 

»Potem se vrni na svoj sedez, Charles. 
Pregledati moram tvoje presnavljanje.« 

Obcutil je, kako so se pod njegovimi 
rokami premaknile nadzorne tipke in kako 
se je plosca spustila in zapria pregrado. 
Pocasi se je vrnil k sedezu, sedel in porinil 
svojo desno dian in laket v dobro znane 
odprtine. Iskala so se pogreznila v meso in 
po kozi ga je zascemelo. Naslonil se je, 
zapri oci in si priklical v domisijijo 
svetlolasko prijetnega obraza in modrih 
oci, kako se je mogoce nekoliko zakrblje- 
na in z nasobljenimi polnimi ustnicami 
sklonila nadenj, ga bi pregledala rezultate 
analize, njena obleka pa je male, prav 
male zdrsnila in razkrila njene prsi in 
ramena. 

»Torej sestra, bom zivel?« 

»Sestra?« 

»Da, Evane. Zdaj si bolniska sestra. 
Oseba, ki skrbi za bolnike. Sem bolan?« 

»Charles, ne delujes z optimaino zmog- 
Ijivostjo.x 
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»Pomeni, da sem bolan. Ozdravi me, 
Evane!« 

Nekaj se ga je dotaknilo in preplavilo ga 
je ugodje. »To mi bo pregnaio temne misli 
in vedno vecjo zaskrbijenost. Zanesijivo 
kaksna injekcija z mamiiom,« je ugotavijai. 
Pomagaio mu je, ker se je Evane 
podredila njegovim napotkom. Menil je, 
da mora moski vedno obviadovati zensko. 

S se vedno zaprtimi ocmi si jo je 
predstavijal, kako se je nagnila nazaj in se 
nasmehnila z izrazom, ki je izrazai 
ijubezen in materinsko skrb obenem. Dejai 
je: »Kako doigo se, Evane?« 

»Ne izrazas se dovoij natancno, 
Charies.« 

»Ti si pa trmasta. Hudicevo dobro ves, 
kaj sem misiii s tern. Kako doigo ze 
potujeva V tej skatii?« 

»Doigo case, Charies.« 

»Predoigo,« je razmisijai. Potovala sta 
take doigo, da je cas izgubii vsak smisei. 
Skoraj s svetiobno hitrostjo sta drveia proti 
oddaijenim zvezdam, njegov metaboii- 
zem, meriiec doizine njegovega zivijenja, 
pa je bii upocasnjen zaradi kontrakcij- 
skega ucinka. Doma je morda pretekio ze 
deset tisoc let, v ladji pa je minevala ena 
sama zivijenjska doba. 

To ga je vznemirjalo in s pomocjo 
mamiia in pomirjujoco navzocnostjo zen- 
ske je skusai pregnati to misei. Nehote je 
zacel sanjariti in ponovno je siisai otroski 
govor izbrancev, gioboke giasove instruk- 
torjev. Bii je nekaj posebnega. izuriii so ga 
za pomembno naiogo. Svoje zivijenje je 
posvetii Veliki Ekspanziji. 

Premaknil se je in znova zacutil 
pomirjevaino injekcijo. 

»Evane, pogovarjaj se z menoj.« 

»0 cem, Charles?« 

»lzberi temo. Katerokoli temo. Zaprta si 
vstroju, visoka cudovita plavolaska. Kako 
se pocutis? Zelis, da te osvobodim? Se 
naj prebijem v tvojo jeco in te popeljem na 
sprehod?« 

»Ne govoris razumno, Charles. « 

»Zakaj ne, Evane? Kako doigo si ze z 
menoj? Petdeset let ali morda vec? V 
vsakem primeru je pretekio ze veliko casa. 
Veliko sva so pogovarjala in nedvomno si 
se V tern casu vsaj nekoliko spremenila. 
Poslusaj, ali ves, zakaj sem unicil knjige in 
ostale stvari? Imel sem obcutek, da si me 
opazovala. Opazovala in prezirala. Za- 
nikas?« 

»Seveda sem te opazovala, Charles. « 

»Opazovala in ukazovala. Naredi to! 
Naredi ono! Opravi hitro! In tako naprej. 
Vcasih si bila prava cipa in bi te verjetno 
moral sovraziti. Pa te ne. Sploh te ne 
sovrazim.o 

»Kaj je sovrastvo, Charles? « 

»6ustvo, Evane.x 

Predstavijal si jo je, kako je nagrbancila 
6elo in odkimala z glavo. 

»Ni6esar ne reci,« je naglo dejai. »Ne 
zelim slisati, da ne mores custvovati. 
Bitje, ki ima tak glas kot ti, ne more biti brez 
custev.x 

»Nerazumno se obnasas, Charles. 
Morda bi moral spati.« 

»Nel« 

S spretnostjo, ki si jo je pridobil med 
stevilnimi pogovori z zensko, ki je bila 
zaprta v racunalniku, je izviekel roko iz 


odprtine se predno mu je lahko vbrizgala 
injekcijo z mamilom. deprav seje z njo ze 
mnogokrat tako pogovarjal, se mu je 
zdelo, da je tokrat nekoliko drugace. 
Nekoc se je vdejalpozabljenju, ki mu gaje 
nudila, se pogrezal v temo, v svet sanj, kjer 
je Evane ozivela in prisla k njemu z 
razprtimi rokami in voijnim telesom. Takrat, 
ko ga je preplavilo zadovoijstvo nad 
popolnostjo in lepoto vsega, kar ga je 
obdajalo, je tudi nasel smisei svojega 
zivijenja. 

»Ne zelim spati,« je dejai. »Rad bi se 
pogovarjal. Zvedeti hocem, kaj se dogaja 
in ti mi bos to povedala.« 

»Ne razumem te, Charles. « 

»Nezadostni podatki?« Porogijivo se ji 
je nasmehnil. »Mar me hoces se vedno 
prepricati, da si le stroj? Ali se nisi 
doumela, da mi je jasno, da je vse skupaj 
ena sama burka. Zadnji cas je, da se je 
igra koncala.« 

»§e vedno ne razumem. « 

»Ugani, Evaneh 

»Videti je, da je s teboj res nekaj narobe. 
Najbrz bo to posledica motenj v delovanju 
telesnih organov. Ce ponovno polozis 
roko V odprtino, bom preverila tvoje 
presnavijanje.x 

»Nic takega ne bos storila. Odpria bos 
vrata in me spustila ven.x 

»Saj vendar ves, da je to nemogoce, 
Charles.x 

»Potem pa se vrniva domov.x 

»Tudi to je nemogoce. Malodusen si, pa 
ne razmisljas vec logicno, Charles. Saj 
vendar nisi sam.x 

Utrujeno je odpri oci in se zazrl v 
stevilcnice, na nanizane nadzorne napra- 
ve, na polosceno plocevino in skrbno 
ocisceno nadzorno plosco. »Ne, nisem 
sam,x je pomislil. Na milijone plovil, prav 
takih, kot je bilo njegovo in natovorjenih z 
istim tovorom umetno vzgojenih trosov, 
semen in drugih prvin zivijenja, je v 
obdobju nekaj let poletelo v vesolje. 
Zavarovani s stevilnimi razlicnimi plastic- 
nimi in naravnimi membranami, v kepah 
ledu in hranilnem zeleju, dehidrirani, 
zmrznjeni ali mirujoci v elektronskem 
polju, so lezali zametki zivijenja omrtviceni 
vskladiscu njegovega plovila. Tovor, ki naj 
bi omogocil ohranitev cloveskega rodu, so 
sestavijale tudi plesni, skoraj nevidne 
molekularne verige, rodovitna prst in 
prasni drobci. 

»Mar tudi jaz?x se je zgrozil. »Ne! A/e/« 
Njegovo telo se je zvilo v hudi dusevni 
stiski. 

»Charles, pomiriti se moras. Nicesarse 
ti ni treba bati. Plovilo je neposkodovano in 
tudi s teboj je vse vredu. Vse je tako, kotje 
bilo.x 

Glas je bit mehak, tolazec in materinski, 
kot da bi ga miril vdani sopotnik. Ni bii 
sam. Bila je z njim in bo z njim tudi ostala. 

Lagala je tako, kot so lagali vsi drugi. 
Vse njegovo prazno, nesmiseino zaprav- 
Ijeno zivijenje je bila ena sama laz. 

»Resnico, povej mi resnicoh je dejai s 
hripavim glasom. 

»Kaj naj ti povem, Charles?« 

»Vse. Govori, prekletafx 

»S projektom si se seznanil na samem 
zacetku. Velika ekspanzija so sanje clove- 
skega rodu, kateremu pripadas. Poiskati 


morava primerno sonce, najti planet v 
okviru tocno dolocenih pogojev in po 
programiranih navodilih razloziti tovor. Ce 
name bo uspelo, bova usmerila zivijenje 
tako, da bo scasoma postalo podobno 
zivijenju na maticnem planetu. To pomeni, 
da se bo tvoj rod v prihodnosti lahko 
naselil na drugih planetih. Predvidevamo 
namrec lahko, da bodo ljudje nasli ne 
prevec tuje in za naselitev primerne 
planete po vsej galaksiji ze v bliznji 
prihodnosti. X 
»ln vse drugo?x 
»Nicesar drugega ni, Charles.x 
»Vraga ni. Kaj pa jaz?x 
»Ti si varnostni faktor. Ni izkijuceno, da 
bo prislo do napake v delovanju plovila, 
vzdrzevalnega mehanizma ali sistema za 
ohranitev zivijenja. V tern primeru bos 
lahko opravi! potrebna popravila.x 
»S cim neki? Z golimi rokami?x 
»Ne, Charles, ampak z orodji, katera ti 
bom priskrbela, ce bo treba.x 
»Saj jih vendar ne znam uporabljatilx 
»Vsa potrebna znanja so vstavijena v 
tvojo podzavest in se jih bos v primeru 
resnicne potrebe takoj zavedel.x 
Zvenelo je logicno in spraseval seje, ce 
bi morale to nanj napraviti kak vtis, saj je 
racunalnik vendar lahko sam logicno 
razmisijai. Pomislil je, da so moral! stroj 
sprogramirati, in vstaviti vanj razne od- 
govore tako, da je lahko odgovoril na 
dolocena vprasanja. Zavedel se je, da mu 
je lahko lagal, pravzaprav govori! dejstva 
kot je bii sprogramiran, kar pa zopet ni 
pomenilo, da so bila fa dejstva resnicna. 

»ln ce je vse to laz, kaj je resnica? Zakaj 
potujem V plovilu?x se je spraseval. 

Vznemirjen se je dvignil s stole, stopil v 
ozadje k pregradi in se zopet vrnil nazaj. 
Medtem, ko je gledal v stene, strop in 
nanizane naprave na nadzorni plosci, so 
vsi sklopi kot obicajno delovali brezhibno. 
Nenadoma se je domislil, da je i/se skupaj 
le prevara, s katero so zeleli pritegniti 
njegovo pozornost in ga zaslepiti v 
prepricanju, da je pomemben za delova- 
nje plovila. Zacudil se je, da ni ze prej 
ugotovil, da je popolnoma nepomemben 
za vodenje vesoijskega plovila, saj je z 
njim V celoti upravijal racunalnik. Bit je 
le drag a nepomemben del tovora. 

»Nek razlog, da sem v plovilu, vendar 
mora obstajati,x si je mislil. 

S pridusenim glasom je vprasai: »Eva- 
ne, zakaj sem tu?x 
»Povedala sem ti, Charles.x 
»Lagala si, zdaj pa mi povej resnico.x 
Ni mu odgovorila. Zazrl se je v svoje 
postarane, lisaste roke z debelimi zilami in 
vprasai: »Kaj se bo zgodilo, ko bom 
umrl?x 

»Ko bos preminil, bova dosegla naj- 
veejo mozno razdaijo od maticnega 
planeta. Nato bom obrnila plovilo in 
pricela iskati primeren planet, na katerem 
bom lahko odiozila tovor. x 

Sprva V odgovoru ni nasel nobenega 
smisla, potem pa se je zavedel strahovite 
resnice in popolnoma odrevenel v nenad- 
nem spoznanju popolnega iznicenja last- 
ne osebnosti in ponosa. 

»Ura,x je otopelo izustil. »Hoces reel, da 
ne pomenim nic vec kot navadna prekleta 
ura?x 
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»Metabolicni merilec casa,« je razmis- 
Ijal. »Plovilo leti skoraj s svetlobno 
hitrostjo, zaradi kontrakcijskega efekta pa 
trajanja poleta ni mogoce ugotoviti na 
drug nacin. Izbrani planet ne sme biti 
predated, pravo razdaijo pa je mogoce 
ugotoviti le z dobo cloveskega zivijenja. 
Pomembno je bilo le to, da sem, ne da bi 
se zavedal resnice, svoje zivijenje prezivel 
vplovilu.x 

»ln ostalo?« je vprasal. 

»Zal mi je, Charles, « je tokrat s 
prizvokom resnicnega obzalovanja odvrnil 
racunalnik. »Zares mi je zal.« 

Trenutek zatem ga je elektronska 
naprava, ki je bila vgrajena v njegovih 
mozganih, popolnoma ohromila. Oblak 
plina ga je zamrznil, stene so se 
razmaknile in razkrile aparature, ki naj bi 
razkosale njegovo telo, ohranile osnovne 
RNA in DMA molekularne verige in jih 
dodale tovoru, ki bo ostal na planetu. 

Ni obcutil bolecine. Nikakrsne bolecine 
ni obcutil, kar pa je bila tudi edina milost, 
katere je bit delezen. 

Prevedel: 

Ziga Leskovsek 


Francis E. Izzo 


Tank 

Davis je pritisnil na fliper in opazoval je- 
kleno kroglico, ki jo je pognalo navzgor 
proti tarci vredni petsto tock. 

»Dajmo, punckah 

Se petsto took in osvojil bi nagradno 
igro. 

Kroglica se je dotaknila tarce, vendar 
sunek ni bit dovolj mocan, da bi osvojil 
tocke. 

»Hudica!« 

Kroglica se je negotovo zakotalila po 
polozini in se zopet usmerila proti fliperju. 

Tokrat je nape! telo, opravil nekaj pod- 
zavestnih izracunov in medtem, ko je zva- 
jenim prijemom dvignil spodnjo stran pod- 
stavka, mocno pritisnil na fliper. 

»Tilt,« se mu je porogala igralna skatla. 

Razocaran je pogledal stran. V hodniku 
je slisal glasbo flipera sov: zvonjenje, po- 
kanje, brencanje, loputanje, brnenje, bob- 
nenje in tresoce zagonske zvoke. 

Na tern mestu je poznal vsa igrala in jih je 
vedino ugnal. 

Medtem, ko je set skozi hodnik, ki je bit 
nastlan s cigaretnimi ogorki in madezi od 
sodavice, je set mimo svojih priljubljenih 
igralnih naprav. Hazarder Reno. Rodeo. 



Enooki saijivec. Kovanci so mu zvenketali 
V kajbojkah in napotil se je v naslednji hod- 
nik, kjer so utripale nove elektronske igral- 
ne naprave. 

»Tranzistorski goljufi,« je omalovazujo- 
de pomislil. 

Spomnil se je dasov, ko so se prvid po- 
javile. Prve so bile namiznoteniske in ho- 
kejske igre. Dobre za male zabave. Toda 
potreboval si soigraica in le malokdo se je 
lahko kosal z Davisom. Tern je sledila raz- 
kosna elektronika. Indy 500, kjer se je ra- 
dunalniska steza vita sem ter tja in 
postavijala ovire pred drved dirkaini avto- 
mobil. Zadostovalo mu je pet ur in petnajst 
dolarjev, da jo je ugnal. Zdaj bi lahko vozil z 
zaprtimiodmi. Temu je sledila podmornica. 
Imela je periskop, s katerim je na ekranu 
lahko opazoval sovrazne ladje. Ladje so se 
priblizevale z razlidno hitrostjo, tako da je 
bilo treba nenehno spreminjati topovski 
domet. Potrebna je bila dobra ocena 
razdalje, kar pa ni bilo proved tezko. 

Razresii jo je v eni uri. 

Vse je vodilo do spoznanja, da radunal- 
nik, ki je priklopljen na televizijski ekran, ne 
more storiti tega, kar zmorejo navadni fli- 
perji. Radunalnik mu ni omogodal ne- 
skondne raznolikosti izziva. Elektronika je 
bila vedno zasnovana na predvidijivih po- 
tezah. 

Kratko in malo ni mogel razumeti, kaj je 
vieklo ljudi k elektronskim zaslonom. Toda 
stevilo igralcev, ki so se sklanjali nad utri- 
panjem in piskanjem katodnih cevi, se je 
vedalo iz dneva v dan. 

Mozje V poslovnih oblekah, ki so si hoteli 
privosditi malo zabave, so bill pravi 
zelenci. Spili so pivo in prirejali smesna 
tekmovanja, na katerih pa ni nihde od njih, 
na najbolj preprostem fliperju, dosegel 
one same nagradne igre. 

Davis se je ustavil ob mozaku, ki je v dirki 
Le Mans ravnokar zavil v oster ovinek. 

Mozakarjev avtomobil se je zaletel v zid 
in iz zvodnika je zamolklo zadonelo. Raz- 
burjeno je poskusal zapeljati okoli zidu, a 
so se trije avtomobili zaleteli vanj. Obrnil 
je volan na drugo stran in se se enkrat 
zaletel. Avtomobil je poskakoval naprej in 
nazaj kot glineni golob na strelisdu. 

»Dodaj plin,<< je zamrmral Davis. 

»Prosim?« 

»Kadar se tako zaletis, samo dodaj plin 
in trdno drzi volan, doklerse ne izviedes na 
distino.x 

»Oh, hvala poba,« je dejal mozak, vstavil 
kovanec v odprtino in nato naglo zapeljalz 
nasipa in se zaletel v nasproti vozedi 
avtomobil. 

Davis se je zlovoljen obrnil in odsel 
naprej, medtem pa so se nenehni poki s 
tekmovalisda Le Mans podasi izgubljali v 
splosnem hrupu igralnice. 

Vsakomur svoje. 

Zanj pa je ze bil das, da se vrne k Sredni 
gospe. Ta fliper mu je zadnje dase 
povzrodal precej tezav. Imel je prav 
zahrbtno kombinacijo lukenj, tard in 
odbijalnikov, kar ga je ob vsakem strelu 
popolnoma prevzelo. 

Vradajod se po hodniku z elektronskimi 
igrali, pa je Davis opazil nekaj novega. 

V manjsi igraini celici je bil sedez in 
igraini zaslon. Spredaj ni bilo psihodelid- 
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nih ban/, ki so bile znacilne za druge igre in 
nobenih utripajocih luci. Na vhodu je bil s 
temnozelenimi tiskalnimi crkami preprost 
napis: TANK. 

Sveza zadeva. Nova igra za mojstra, ki 
naj potem pripade nezahtevnim mnozi- 
cam. 

Nekoliko zivcen je v pricakovanju spo- 
pada s popolnoma novim igralom, splezal 
V celico. 

Pogledal je, kje so navodila. Ni jih bilo 
videti. Prav tako ni bilo odprtine za kova- 
nec. Verjetno so igro se vedno pripravijali. 

Bila je videti nekoliko drugacna od 
drugih elektronskih iger. Zaslon je bil po- 
doben majhni ozki Uni, kakor v pravih tan- 
kih, na nadzorni plosci pa so bill gumbi in 
vodila oznacena z elevacijskimi simboli in 
stevilne druge kontrole, katerih ni se nikoli 
prej vide! na kaksni igri. Davis je s prsti 
pogladil stol. Usnje, in to precej izrabljeno 
za nov stroj. V celici je bil oster vonj, 
podoben kot v oblacilnicah. 

Kontrole so bile videti zelo izpopoinjene. 
Predstavijal si je, da se utegne zgoditi, da 
bo igra kar zabavna, ko bo dokoncno po- 
stavljena. 

Tedaj, ko se je obrnil, da se vrne k fliper- 
jem, je opazil, da je na vodilu nekaksen 
napis. 

Pisalo je: Vkijuceno. 

Potegnil je rocico in vrata celice so se 
zapria. Med njegovo glavo se je prizgala 
luc. Pojavil se je svetlec napis: Zapnite 
varnostne pasovel 

Ni slabo. 

Davis se je stegnil cez sedez in se 
pripasal z mocnim usnjenim pasom. Za- 
tegnil ga je in se ucvrstil v sedezu. 

Prizgal se je drug napis: 

Nadenite pokrivalo! 

Neposredno nad njegovo glavo je na 
zici viselo usnjeno pokrivalo. 

»Dobri ucinki,« je pomislil in se pokril. 
Luc je ugasnila in zasvetila je nova. Bilo je 
svetio, kricece modro stikalo, na katerem 
je svetila beseda Start. 

Ko ga je pritisnil, so se zgodile tri stvari. 
Stroj je zacel ropotati in tresti njegov 
sedez, barvni zaslon se je prizgal in igralna 
celica se je zacela premikati. Vsaj kazalo 
je, da se premika. 

Naglo je poiskal plin in zavoro, ki ju je 
nasel na obicajnem mestu na podu. Z 
rokami je samogibno segel po krmilni ro- 
cici. Vse skupaj je bilo nekoliko podobno 
enemu tistih starih tankov, s katerimi se je 
seznanil pri studiju. 

Pritisnil je stopalko za plin in v celici je 
zacelo se bolj ropotati. Kmalu je postalo 
prav oglusujoce. 

Na zaslonu je zagledal pokrajino, ki je 
poskakovala gor in dol v skladu s 
premikanjem njegove celice. 

»Dobro, ce se ta igra imenuje tank, 
potem bi kmalu moral kakega videti. « 

Ni ostal na cedilu. Izza skupine dreves 
se je na zaslonu res pokazat temno zelen 
predmet. 

Podoben je bil nemskemu tigru, kakrsne 
so uporabljali v drug! svetovni vojni. Posa- 
mezne podrobnosti so bile zelo prepriclji- 
vo napravijene. Najbrz so se programerji 
te racunalniske igre dodobra seznanili z 
vojnimi podatki. 


Tiger je zapeljal naravnost proti njemu, 
iz njegove topovske cevi pa so se vili 
oblacki modrega dima. 

Ne same, da je vide! kako so granate 
eksplodirale. Lahko jih je celo slisal in ob- 
cutil tresljaje pod svojim sedezem. Sedez 
se je tako tresel, da je roki komaj obdrzal 
na krmilni rocici. 

Na slepo je segel proti rocici pred seboj 
in pritisnil gumb na njenem vrhu. 

Naslednji trenutek ga je sunek pritisnil 
globoko V sedez. To je bil trzaj od njegove- 
ga topovskega strela. 

Na ekranu je videl, kako je granata 
eksplodirala na tleh, dalec na levo od 
prihajajocega tanka. 

Premaknil je nekaj vodil in poskusal 
naravnati doseg. Ko je ponovno ustrelil, je 
granata odietela v pravo smer, vendar je 
trescila petdeset metrov prekratko. Od 
eksplozije je zavel v njegovi igraini celici 
vroc val. 

Zdaj so granate sovraznega tanka 
padale vse blizje. Potegnil je desno 
krmilno rocico in zavijugal. Z levo roko je 
ponovno nastavil razdaijo in iztrelil tretjo 
granato. 

Sledila je mocna eksplozija in nato je 
bilo vse tiho. 

Blato in zemija sta poskropili zaslon, na 
cistini pred seboj pa je videl tigra v 
plamenih. Cm dim se je valil iz njega, v 
svoji celici pa je zaznal smrad po gorecem 
olju. 

»Le kako ta aparatura tockuje?« se je 
spraseval in cakal, da bi se na zaslonu po- 
javil sestevek. 

Vse kar je videl, je bila le goreca 
razbitina. 

Davis je bil kar zadovoljen z izzidom 
prvega spopada. Gibanje sovraznega 
tanka ni bilo videti programirano in 
predvidijivo. 

Pocasi je obrnil krmilo in pregledal bojno 
polje, da bi nasel se kak tank. 

Nobenega ni bilo. Opazil pa je manjsi 
pehotni oddelek. Nekateri vojaki so bill 
oborozeni s protitankovskim orozjem. 
Kricece obarvan gumb na levi je bil videti 
primeren, zato ga je pritisnil in zaslisal je 
ratal. Na zaslonu je pol pehote skocilo v 
zaklon, ostala polovica pa je oblezala na 
bojiscu. Vzgal je motor in zapeljal 
naravnost proti njim in jih izgubil iz svojega 
vidnega polja. 

Nekje dated spredaj je zaslisal nezmot- 
Ijiv zvok cloveskega krika in pod sedezem 
zacutll malenkosten sunek. 

Preden se je znasel, se je na zaslonu 
pojavil se en tank. Bil je precej veeji kot prvi 
in videti je bilo, da ima tudi ta sovrazne 
namene. Bil je podoben enemu tistih 
modelov, ki so jih Nemci vpeljali ob koncu 
vojne. Ce je bila igra zvesta zgodovinskim 
dejstvom, potem je bil sovrazni tank v 
bistveni prednosti. Ni bil preprican, ali mu 
je se vsec igra, pri kateri nima prednosti. 

Premalo casa je imel, da bi dolgo raz- 
misljal. Zamolkel udarec je zatresel celico, 
da je z glavo butnil v nadzorno plosco. 

Kri. Na plosci je bila kri in tanek curek iz 
vreznine nad ocesom mu je poize! po lieu. 

Davis se je popolnoma zmedel in odiocil 
se je, da zbezi. 

Opazil je netlakovano cesto, ki je 
izginjala v gozdu in medtem, ko je cutil 


vroc dih sovraznega tanka za seboj, 
zapeljal navzdol. 

Vozil je po cesti z vso hitrostjo, zemija 
okoli njega pa se je odpirala z vzbruhi so- 
vraznih granat. 

Bila je neverjetno slaba voznja. Storiti je 
moral vse, kar jq bilo v njegovi modi, da se 
ni zaletel v drevesa. 

Vedel je, da se bo moral prej ali slej usta- 
viti in se obrniti za boj, saj bo sicer izgubil 
nekaj todk. 

Zgoraj nad njim je bila velika kmetija. 
Podasi je prihajal k sebi po zadnji 
eksploziji. Na rokah je imel strjeno kri in 
znoj mu je tekel po hrbtu. Sklenil je, da se 
bo skril za kmetijo, se takoj obrnil in 
zapeljal sovrazniku naproti. 

Naslednja eksplozija mu je prekrizala 
nadrte. Vsa celica se je zatresla in zaslisalo 
se je modno skrtanje. 

Prizor na zaslonu se je umiril. Pritisnil je 
na plin, vendar se ni premaknil. »Zaneslji- 
vo sem izgubil gosenico,« je razmisljal. 
»Moram se obrniti in se boriti, drugade 
bom izgubil igro.« Sree mu je divje 
razbijalo in z vsem telesom se je vrgel na 
vodilo za premikanje cevi. V naslednjem 
trenutku je zagledal topovsko cev sovraz- 
nega tanka, ki je bila usmerjena natanko 
na njegov ekran. Takoj je sprozil. 

Tistega, kar se je zgodilo v naslednjem 
trenutku, ni videl. Prva eksplozija ga je 
onesvestila. Drugo eksplozijo je povzrodil 
njegov izstrelek, ki je napadaica zadel na 
odiodiino mesto in povzrodil izbruh gore- 
dega goriva. 

Ko se je zavedel, je gorelo povsod okoli 
njega. Njegova glava je ponovno krvavela 
in pljuda so ga pekla od vrodega dima v 
celici. 

Davis je zagrabil varnostni pas, ki pa se 
je zataknil. Vrodina je postajala neznosna. 

Nenadoma je zaslisal duden, skrtajod 
kovinski zvok nad svojo glavo. 

Z odmi, soiznimi od dima, se je ozrl 
navzgor. Vusesih mu je odzvanjalo trganje 
kovine in sondna svetloba je zasijala skozi 
odprtino nad njegovo glavo. 

Nekaj je padio noter, nato pa se je 
pokrov zapri in sonca ni bilo ved. 

Zavedel se je, kaj se je skotalilo po tleh in 
V trenutku mu je postalo slabo. 

Bomba. 

Divje je trgal varnostne pasove, ko se je 
bomba s topim pokom sprozila. Ni 
eksplodirala. Ni je razneslo. Ni se 
zablesdala. Iz njenega kovinskega obo- 
da se je prikazal list papirja. 

Na njem je pisalo z umeteino tiskanimi 
drkami: ■ 

KONEC IGRE. 

Prevedel: Ziga Leskovsek 
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Richard F. Thieme 

Prijetno 

potovanje 

»Kako pa imenujete to rec?« ye vprasal 
kupec Jenkinsa. 

»lmenoval sem io , Potovanje domov’. 
Toda, ce hocete, si lahko izmislite boijse 
ime. Zagotavijam vam, da se dobro 
prodaja. 6esa podobnega ne boste nasli 
na nobenem zabaviscu.« 

»Najprej bi jo rad seveda preizkusil,« je 
rekel Allenby. »Veste ,Zvezdni cas’ upo- 
rablja samo najboijse od najboljsega.« 

»Da, vem,« je odvrnil Jenkins. Skoraj 
vsak sejmarski kupec, s katerim je trgoval, 
mu je govorii isto. Sploh mu sejmarski 
kupci niso prinasaii veliko kupcij. Ni jih biio 
dovoij, da bi se iahko ukvarjali z velikimi in 
dobickonosnimi potovanji in predstavit- 
vami. Najboijsi odjemaici so bili obicajno 
zabaviscni parki veiikih mest. 

Aiienby je pazijivo premerii vhod, sobo 
obiikovano kot iopa za drugorazredne 
predstave. Groba, rdeca zavesa je zasti- 
raia notranjost. Nad vhodom je biio z 
okornimi temnomodrimi crkami napisano 
“Potovanje domov«. Za vhodom je state 
sveze prebeijena, velika, skednju po- 
dobna zgradba. Tu je Jenkins nacrtovai, 
gradil in oiepsevai. Ko je prodai kak 
prenosnik, so ga bodisi odpeijaii skozi 
velika, premicna vrata na zadnji strani 
zgradbe, aii pa so ga razstaviii in po kosih 
prenesii v park aii sejem, ki ga je kupii. 
»Sest tisoc je veiiko denarja,« je rekel 
kupec. 

“Preizkusite jo,« mu je svetoval Jenkins. 

Kupec je skomignil z rameni. » Dobro, « 
je rekel, »pa poglejva.« Vstopila sta skozi 
rdeco zaveso. V lopi je stal mehko 
oblazinjen naslanjac, prav take rdec in 
pritrjen na tie. Nekdo ga je prinesel iz 
dvomotornega trgovskega letala. Nad 
naslanjacem je bila pritrjena celada, 
nekaksna kombinacija celade Flasha 
Gordona in susilca za lase. Jenkins je 
zavrtel stikalo in soba je zazarela v 
svetlobi. »Kaj niste rekli, da se mi ni treba 
nicesar bati?« je vprasal Allenby, ko je 
zagledal celadi podobno napravo, ki je 
zlovesce visela nad stolom. 

“Seveda ne,« mu je odvrnil Jenkins z 
nasmeskom. “Sedite.« Z jermeni je 
pricvrstil kupca na stol. 

“Hej, pocakajte malo,« je protestiral 
Allenby. “Cemu jermeni?« 

“Prepustite vse meni in ne skrbite,« je 
odvrnil Jenkins. Namestil je pokrivalo nad 
kupcevo glavo. Zadnji del pokrivala se je 
lepo prilegal temenu, sprednji del pa mu je 
pokril oci. Jenkins je zagrnil zaveso in 
ugasnil luc. Lopo je zagrnila popolna 
tema. 

“Prijetno potujte,« mu je zazelel Jen- 
kins. Potegnil je vzvod na zidu in istocasno 
pritisnil na gumb na zadnji strani stola. 
Tokovi V celadi so se premaknili in 
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ponovno umirili. Presli so v Allenbija pri 
temenu, skozi hrbni mozek. Tokovi izme- 
nicnih ionov so se pomesali s tokovi 
njegovih menjajocih in slucajnih mozgan- 
skih valov in impuisi enega so postali 
impulsi drugega. Ob zacetnem sunku je 
Allenby trznil, potem pa se je umiril, ko 
sta se njegov razum in njegovo teio zlila 
z utripajocim tokom stola. Nenadoma je 
Roger Allenby zaradi mocne, nezastrte 
svetlobe skoraj oslepel. Njegov prvi vtis 
je bilo razocaranje, saj je naprava odpo- 
vedala. Na Jenkinsa si se ponavadi lahko 
zanesel. Do sedaj ni se nikogar povlekel 
za nos. 

Vstal je s stola in poklical Jenkinsa. 
Drzal se je za rocaj, da ne bi padel. »Hej, 
kje ste Jenkins? « Skusal je pogledati okoli 
sebe, toda mocna svetloba ni odkrila 
nicesar. Sam pri sebi je zaklel, ko je 
iztegnil roke, da bi se necesa oprijel. Ko je 
otipal nekaj trdnega, je postala svetloba 
bolj blaga in presla iz bele v prijetno svetio 
modro. 

Obrisi in oblike so se pred njim ponovno 
uredili in postopoma postali razlocni. Bil je 
V mestu ali nad mestom. Pred njim je bil 
lep razgied in videl je bitja, ki so bila ocitno 
cloveska, vendar je bila njihova kultura 
dated od njegove. Blaga, bela steza se je ^ 
zacela pri njegovih nogah in se v rahlem 
loku spuscala mesto. Zgradbe so bile 
bolj bele kot vrata laznih sanj, o ka- 
terlh je pela Penelopa in ceste in avenije 
so bile modre, ne sive. Ljudje so bill 
obleceni v belo in se v gneci pomikali po 
cestah pod njim. Vpili so v en glas. Njihovi 
glasovi niso bill kriki ampak pesmi in 
prepevali so njegovo ime. 

Zacel je hoditi po belem traku. Bil je 
upogijiv In zlahka je prenasal njegovo 
tezo. Potem je tekel, naglo je lovll sapo In 
ze je bll med mnozico. Nasmihali so se 
mu, ko je set mimo in mu ponujali roke. Na 
njihovih licih je sijala jasnost zavedanja in 
vedel je, da ga imajo radi. Vznemirjen in 
prestrasen je se kar naprej slepo tekel in 
nenadoma ljudi in zgradb ni bilo vec. 

Sedaj je hodll po levi strani sodobne 
super avtoceste proti prometu. Avtomobili 
so vozlli mImo njega prehitro, da bi lahko 
dolocil letnico njihove izdelave. Na drug! 
strani je bil promet bolj gost. 

Avtomobili so vozili divjevsmeri, vkateri 
je hodil. Nihce se ni ustavil. Postal je za 
trenutek in se ozrl okoli sebe. Ob cesti ni 
bilo nicesar; ne ljudi, ne polj, ne kmetij, ne 
mest, ne teme. Nicesar ni bilo. Toda dated 
pred njim, tarn, kjerse je cesta spusdala in 
so avtomobili drveli, se je okoli obzorja 
zazirala zelena barva. Hodil je hitreje, 
loved sapo in prihajal je blize in blize 
zelenemu. 

Allenby se je v trenutku ustavil, se ozrl 
okoli sebe in pogledal avtocesto, ki je bila 
za njim. Izginlla je. NI bilo ved ne avtomo- 
bilov, ne zlvijenja, same pusti, drni In sivi 
hribi kamenja in proda. Zadrgetal je in 
odsel proti koncu avtoceste. Zeleno se je 
zlivalo z modrino neba. Prihajal je blize, 
dokler ni nenadoma za naslednjim vzpo- 
nom ceste, zeleno postalo disto jasno. Ne 
da bi vedel all bl mu bilo mar zakaj, ga je 
preplavilo pridakovanje In zadel je zopet 
tedi In znasel se je na travniku. 


Okoli njega je bilo vse zeleno zaradi 
trave in listov in rumeno in modro zaradi 
roz. Bil je topel, pomladanski dan, 
nobenega neugodja poletne vrodine. 
Radosten se je Roger vrtel okoli v krogih, 
vdihaval prijeten vonj poija in poslusal 
brendanje zuzelk, ki so se po obdobju 
mirovanja spetzivahno vradale k zivijenju. 
Potem je tekel In prevradal kozolce bos, z 
odpeto srajco, duted kako se mehka trava 
vdaja pod njegovimi nogami in zemija je 
bila dobra In bogata pod njim. 

Pred seboj je zagledal potok s disto vo- 
do. Njegovo zuborenje je bilo kot napev. 
§el je do potoka in pil mrzio, dobro vodo. 
Pogasila je njegovo zejo in odistila 
lepijivost gria in duha. Pljusnil si je vodo v 
obraz. Bil je sreden. Zadutll je, kako je 
voda hladna, ko je zaplhal vetrid In mu 
razmrsll lase na delu. Stresel je z glavo In 
vrgel lase nazaj. In zopet je tekel. Cutll je, 
kako mu hladen zrak v sunkih hit! v pljuda, 
desar nl dutil ze od mladosti. NIso ga duslli 
krdi, zaradi proved pokajenih cigaret in 
zrak je bil osvezujod. 

Potem se je pognal navzgor po hribu, 
tezko poganjajod, medtem ko so se ognjidi 
In regret razmikali pred njim. Na vrhu se je 
ustavil, pogledal In se zanesen nasmehnil, 
ko je zagledal zeleno valujodo pokrajino In 
potok, ki je v zavoju prihajal izza hise, 
njegove hIse. Videl je hraste, kl so 
sestavijall skrivnostno podivallsde za 
domom in zadutil je mladost sveta v svojih 
pljudih in pod svojimi nogami. Zaslisal je 
glas, kl ga je kileal iz hise, njegove hise. 
Vabil ga je na sobotno kosilo. 

»Prihajam,« je veseio zaklical. In pedal 
je po hribu, se znova In znova prevradal; 
hrib, zemija in nebo, mesajo se modro in 
zeleno. In nidesar se ni daio razioditi. Svet 
se je vrtel In vse je bilo znova drno. Stresel 
je z glavo, da bi se znebil vrtoglavice. 

»No?« je vprasal Jenkins, »kako je 
bilo?« 

Alienby ga je gledal, ko je Jenkins 
zavihtel delado nazaj in odpei jermen na 
stolu. Meziknil je, ko je Jenkins zavrtei 
stikalo in ga je osvetlila svetioba. 

Okolica je podasi postala zopet razlod- 
na In vedel je, da je zopet v sobi. »Kje sem 
bil?« je vprasal. 

Jenkins je skomizgnil z ramenl. »Ne 
vem. Potovanje je bilo same vase. $11 ste, 
kamor ste zelell Itl, kjer je pad vas dom.« 
Nasmehnil se mu je. »AII ste obiskall ved 
krajev?« je vprasal. Kupec je pokimal. 
»Sem si kar mislll. Zdl se, da oseba 
pretzkusi nekaj krajev, preden se odiodi, 
kam iti.x 

Kupec je vstal In se pretegnil. »Ali bl 
lahko, prosim, videl skedenj?« je vprasal 
In pri tern mislil na veliko delavnico, kjer je 
Jenkins konstruiral. 

»Seveda,« je odvrnii Jenkins in odpri 
vrata nasproti rdedi zavesi. Deiavnica je 
bila prazna. 

»Se pravl, da je bilo vse skupaj tu noth? 
Da se sploh nisem premaknll?« Potrkal je 
s kazalcem po svojem delu. 

»Tako je,« je zaskrbljeno odvrnll Jen- 
kins. All hodete napravo ali ne?« 

Allenby je stal in gledal v prazno sobo. 
»Da, da seveda,« je rekel. »Koliko dasa pa 
je vse skupaj trajalo?« 


»Okoli deset sekund,« je povedal 
Jenkins, ko je pogiedal na uro. »Tistemu, 
ki potuje, se zdi dosti dalj. Nisem 
prepridan, ampak zdi se mi, da je 
imaginaren das pri vsaki osebi drugaden. 
Vendar potovanje traja vedno okoli deset 
sekund dejanskega dasa in take lahko tudi 
z eno same napravo veliko zasluzite.« 

»Denar?« je rekel Allenby. »Denar, da 
seveda.« Iz notranjega zepa je vzel 
dekovno knjizico in naglo napisal dek za 
sest tisod dolarjev. »Kdaj nam jo lahko 
dostavite?« je znova vprasal. 

»AII zelite, da vam jo posljem kot 
obidajno?« 

»Ne,« je odvrnll Allenby In strmel v 
rdede oblazinjen stol. »Posljlte jo z letalom 
in nam zaradunajte stroske.« 

»Kakor zelite,« je odvrnii Jenkins in 
smehijajod vzel dek. 

»Verjetno jo boste dobili v zadetku 
prihodnjega tedna. Dal bom na letalo vse 
dele In prirodnik za montazo.« 

»Dobro, dobro. Veste, mogode pa bi jo 
moral se enkrat preizkusiti. ,Zvezdni das’ 
si res ne more privosditi take drage 
napake.« 

»Ne,« je hitro rekel Jenkins. »Jamdim za 
napravo. Ge se ne bo obnesla, vam vrnem 
denar. Toda danes je ne preizkusajte ved. 
Ne dovolite, da bi kdorkoli potoval ved kot 
enkrat na dan. Vtisnite jim zig na roko, ali 
pa jih oznadite kako drugade, ko gredo na 
potovanje.x 

»Zakaj?« 

Jenkins je bil videtl zbegan. »Nisem 
prepridan, toda ljudje se mogode no bodo 
hotel! ved vrnitl. Preved potovanj na enkrat 
in mogode bi iahko ostali tarn ...v mislih 
seveda.« 

»Seveda, seveda. Veseliio me je trgo- 
vati z vami, gospod Jenkins. Upam, da se 
bova kmalu zopet videia.« Odsla sta do 
Aiienbyjevega avtomobila, ki ni bil ravno 
najnovejse Izdelave in se rokovala. Alien- 
by je odpeljai. 

Na poti do hotela in potem, ko je take 
dolgo lezal v kopaini kadi, da je toplota 
izpuhtela iz vode, je znova in znova 
premleval isto misel. Mogode bi lahko 
ostal tarn, si je rekei Alienby. 

Mogode bl lahko ostal tarn. Topic se je 
nasmehnil razpoki v ometu, ko je mislll na 
prihodnji teden in na dised travnik. 
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